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GESAMTUBERBLICK
Nur Spieler, die in unserer Datenbank eingepflegt sind, kdnnen auf der Website abgebildet und
statistisch erfasst werden.

Daruber hinaus werden die Spielerlizenzantrage ausschlief3lich Uber die Datenbank erstellt.

Der Prozess der Kaderaufstellung 1duft zunachst folgendermal3en ab:

1
i
i
E Loéschen der Abgangsdatum eingeben
: Abgange aus & Loschen
i dem Kader
1
1
_______ e=e-oder -
1 2 3
Kader Aktualisieren allgemeine teamspezifische Spielerlizenz-
ader der bleibenden Spieler- 5| Spielerdaten eingeben || antrag ausfillen,
bearbeiten : i o Signieren
Spieler Grunddaten Bsp: Nummer, Position 9 )
tiberpriifen und etc. Dokumente
aktualisieren hochladen

\ 4

Daten an die Liga zur
Freigabe lbergeben

In der Datenbank
gefunden!

Neue Spieler Noch nicht in der
hinzufiigen Datenbank vorhanden!
SUCHE

NEU ANLEGEN

allgemeine teamspezifische Spielerlizen"z-
Neue Spieler Spieler- Spielerdaten neu antrag ausfillen,
hinzufligen Grunddaten anlegen signieren,

neu anlegen Dokumente
hochladen

Daten an die Liga zur
Freigabe lbergeben

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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SCHRITT 1: LOGIN

e Url aufrufen: https://db.2basketballbundesliga.de/ und mit Benutzer/Passwort einloggen
(selber Login, wie der Team-Login bisher)

-

BARMER e
= - /! .
—— s —"omine L.

Ihre Sitzung st abgelaufen... Bitte melden Sie sich neu an!

Benutzer:
Passwort:

e Nach dem Login erscheint diese Oberflache:

-
BARMER

LI1®A

Teams & Spieler:
Kader bearbeiten

Teams bearbeiten

e rechts oben ist noch einmal der Benutzer aufgeflhrt und darunter erscheint der Teamname.
e Jedes Team kann nur auf die eigenen Daten zugreifen. Nur die Liga-Blro-Admins sehen alle
Daten aller Clubs.

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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SCHRITT 2: KADER BEARBEITEN

e Zur Eingabe der Spieler auf ,Kader bearbeiten” klicken

A 5 Kaderbearbeiten £y
s
BARMER

L | ) A Kader bearbeiten - Eintrage 1 bis 31 vunﬁ(LaufzeinlLSZ{w

-

Stand

1 07/2026

Benutzer: team535

Warte
Team A X [vorname & X Trikotnummer & X |Kapitin? & X |auf A X |Lve? a X
Freigabe?
+ + + + + + v 4+ + + +

oder X
E S hn UBC Tigers Hannover
u /Zha UBC Tigers Hannover
ﬂ ‘e B UBC Tigers Hannover
ﬂ /b UBC Tigers Hannover
ﬂ /b UBC Tigers Hannover
u /b UBC Tigers Hannover
H ‘e B UBC Tigers Hannover
E Zhanl | UBC Tigers Hannover

BF
°G
G
oF
SF
°G
SF

w N e

e Eserscheinen alle Spieler, die aktuell im Kader sind
e Spielerabgange: einzelnen Spieler markieren und links Uber den Mulleimer I6schen (siehe

Schritt 2-1)

Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein

Nein

Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein
Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

Nein

e Bestehende Spieler: Bei , Live?” sollte bei allen ein ,Ja” stehen > k&nnen gescoutet werden

und stehen auf der Homepage, wenn der ,sichtbar”-Button nicht deaktiviert wurde
e Falls Daten nicht stimmen sollten oder nicht mehr aktuell sind, einfach korrigieren (siehe

Schritt 2-2)

e Wenn alles so bleibt, kann der Spieler unberuhrt bleiben

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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SCHRITT 2-1: LOSCHEN DER ABGANGE

£2f Kader bearbeiten {3}‘3
-
BARMER

L | & A Kader bearbeiten - Eintrage 1 bis

M
+ +

H s UBC Tigers Hannover

UBC Tigers Hannover

UBC Tigers Hannover

n
i)
E Fa B UBC Tigers Hannover
i
n

UBC Tigers Hannover

UBC Tigers Hannover

Nach dem Klick auf das Léschsymbol - wird man nach dem Zeitpunkt des Abgangs des Spielers
gefragt. D.h. wenn ein Spieler hier noch im Kader gelistet ist, der vielleicht schon wahrend der
Saison das Team verlassen hat - kann das hier auch angegeben werden. Ohne die Angabe des
Abgangsdatums, kann der Spieler nicht gel6scht werden. Das Entfernen eines Spielers aus dem
Kader wird SOFORT ONLINE SICHTBAR! (hier kein Freigabeprozess durch die Liga)

Hier hat jedes Team die Mdglichkeit den Kader direkt auf der Liga-Homepage zu beeinflussen
und zu verandern! Wenn ein Team hier seine Daten nicht pflegt und an aktuelle Gegebenheiten

anpasst, werden die Daten im Internet ebenso veraltet sein.

ACHTUNG: Das Abgangsdatum muss immer vor dem 30.06. liegen. Am 01.07. beginnt die
neue Saison und der Spieler wirde eine weitere Saison fur euch gefuhrt.

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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| | Spieler aus Kader entfernen - Google Chrome‘. @E‘Q

(3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?db=lic

Spieler aus Kader entfernen

Abgangsdatum: [2014-08-04
O |Aug v[2014 Y| ©

Su Mo We Th

Hier klicken

Ausfihren Fenster schiieBen

Danach ist der Spieler aus dem Kader verschwunden. (Nicht aus der Datenbank)

Léschen der Abgangsdatum eingeben
Abgange aus & Loschen
dem Kader

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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E rd B 97 Otto Baskets Magdeburg Marvin Boadu 5G
E 7 b2 Otto Baskets Magdeburg Kevin Wysocki SF
E A b m3% Dtto Baskets Magdeburg Kevin Schweiger SF
E A b o 468 Otto Baskets Magdeburg Richard Fréhlich FF
E rd B 669 Otto Baskets Magdeburg Ole Colin Hsen C
E ra B 1820 Otto Baskets Magdeburg Tester Test C
E ra B A Otto Baskets Magdeburg Jeramie Woods S

Klick auf einen verbleibenden Spieler = fihrt zum Pop-Up ,[{ClEREEI IR N EEE]|
—> hier stehen die teamspezifischen Kaderdaten
- aber: bevor diese auszufullen sind mit der Maus auf ,Spielergrunddaten 6ffnen” gehen

Spieler Live-Daten aktualisigren

Allgemeines -

ID: [4531 '

Team: =

Spieler: =

i
X
©

| Spieler-Grunddaten &ffnen |

Datum - Letzte Bearbeitung: 2020-10-10 12:00:07
Datum - Live-Daten: 2020-10-10 12:00:07
Live? Ja

(HeJel¥leMSpieler-Grunddaten bearbeiten

Sind alle Daten noch korrekt?
Bitte zur Bestatigung, dass die Daten aktualisiert wurden, die Daten erneut abspeichern.

NEU: Die Grunddaten miissen nicht mehr einzeln an die Liga zur Freigabe gesendet
werden. Das passiert nur noch liber die Kaderdaten!

Es gilt aber weiterhin: Wie bei der Eingabe der Teamkontaktdaten- und Infos gibt es hier
Pflichtfelder (rot). Diese mussen ausgefullt werden, damit der Button zur Datentbergabe an die
Liga erscheint! Nachdem Anderungen gespeichert wurden, Daten tiber das Kaderprofil an die
Liga zur Freigabe senden. Anderenfalls kdnnen die Daten nicht von der Liga Uberpruft und online
gestellt werden!

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Spieler-Grunddaten bearbeiten [140177057] Tester - Google Chmi@@]g

[3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator

Spieler-Grunddaten bearbeiten [140177057] Tester

Der Datensatz ist derzeit fur andere Benutzer gesperrt

Stationen

Central african republic ‘

) 1981/02 1988708 Testverein
‘ B /B 1993/07  1994/04 Dragons Rhondorf

Algemeines

1D: 140177057

Name: * T

Vorname (laut Reisepass): *

Spitzname:

Geboren am: *

Nationalitdt: *

Nationalitat 2:

Spielerdaten

Beispiel: 1,95
GroBe (m): * [1.56

Beispiel: 88.5

Gewicht (kg): *

Kontakt: Svenja Bahlke

Was hier an Informationen Uber den
Spieler nicht gepflegt wird, wird auch
nicht online erscheinen.

Alle hier relevanten Daten fur den
Spielerlizenzantrag werden in einem
spateren Schritt automatisch in das

Online-Lizenzantrags-Formular
Ubernommen! = UNBEBDINGT
AUSFULLEN

Hier bitte auch die Stationen
eintragen. Die  2.Liga-Stationen
werden automatisch generiert. Die
aktuelle  Station soll nicht
angegeben werden, sondern wird
auf der Homepage als ,,im Verein seit”
angezeigt (hierfur ist das
Zugangsdatum entscheidend).

Uber das Plus Stationen hinzufligen:

So erscheint das Pop-UplSE Gk
Stationen [Neuer Eintrag]

, Tel. 0221 981 77 18
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L] Spieler - Stationen [Neuer Eintrag] - Google Chrome TR (econlnt= ) L

9 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/d

Spieler - Stationen [Neuer Eintrag]

Eigenschaften =
Spieler: * = vr“e::,'e:i%r X p ‘
Von: * Jar b |
v
Bis: * aufend D
v

Team-Name: *

Land: * Deutschiand v '

—T

Gleiches Prinzip auch bei Stationen:
alle Pflichtfelder ausfillen >> nichts mehr rot >> speichern

Unter ,Teamname” kénnen auch Teams eingegeben werden, die nicht in der 2. Liga sind.

Danach Fenster schlieBen und ggf. weitere Stationen Uber §oJ{z| CIE€Tg¥le (¢ EIE=INoIET IS K=y

hinzufugen.

Die Spielergrunddaten aktualisieren sich automatisch und die eben eingebene Station ist in der
Ubersicht zu sehen!

=>» Wenn alle Pflichtfelder ausgefillt sind, erscheint im Kaderprofil der Ubergabebutton an
die Liga

=> Neue Felder: Agenten & Audioaufnahme des Namens liegen in den Grunddaten, damit sie
nicht jedes Jahr neu erfasst werden mussen >> sie sind erforderlich, um den Spieler
freigeben lassen zu kdnnen (kein Agent = Kein, Agent als Namen suchen)

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Kader bearbeiten [1820] - Google Chmme‘

Kader bearbeiten [1820]

Allsemeines Uplo

werden!

Algemeines

1Dz

Team: *

Spieler: *

Kontakt/Anschrift

E-Mail: *
Strafe/Hausnummer: *
PLZ: ®

Oort: *

Spielerdaten

Position:  *

Pasition 2:

Trikotnummer:  *

Kapitan?

| [3 liga-dblionkeen.net/cgi-bin/db4mecreator

Der Datensatz ist derzeit fur andere Benutzer gesperrt

B Alle Daten korrekt? Soll die Liga die Daten

Zur Freigabe dieser Daten benotigt das Liga-Biiro den ausgefillten Lizenzantrag. Dieser ist dber den
Postweg an die Liga zu schicken.

Ale Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pflichtfelder. Alle nicht ausgefiillten Pflichtfelder
sind  markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro ibergeben werden sollen, miissen alle
Plichtfeider ausgefiillt sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich.

ACHTUNG: Simtliche Anderungen miissen vor dem Abschicken an das Liga-Biiro erst gespeichert

Spieler-Daten an Liga-Biiro zur Freigabe lbergeben

Damit der Spieler vom Liga-Biiro freigegeben werden kann, muss der Lizenzantrag ausgeflllt
und unterschrieben an das Liga-Biiro verschickt werden.

Spietertizenzantrag ‘

=)

Seite: 1/2

freigeben? Kénnen diese auf die Website? >
speichern und schliel3en

Wenn noch nicht alles fertig ist, kann zunachst
nur zwischengespeichert werden!

NEU: Uber den ,Sichtbar“-Button in den
Kaderdaten kann eingestellt werden, wann
ein Spieler online zu sehen sein soll.

Fertig? - Fenster schlielen und man gelangt

wieder zum Pop-Up ,[CLEREEIBEIEONEEE] |« >

dies ist noch offen

Hier die Daten zur Freigabe an die Liga
Ubergeben, wenn auch diese Daten
aktualisiert wurden. Bei einer zu frihen
Freigabeanfrage ist das Profil zur Bearbeitung
gesperrt und es erscheint:

’ Der Datensatz ist derzeit fir andere Benutzer gesperrt a8

Warte auf Freigabe.

Immer wenn Daten an das LigablUro zur
Freigabe Ubergeben werden, bekommen die
Ligaadmins und der jeweilige
Datenbankverantwortliche des Teams eine
Email. Wenn die Freigabe erteilt wurde
ebenfalls.

Mit der Freigabe bestatigt die Liga die Daten

des Spielers und setzt ihn automatisch auf die Homepage. Die Sichtbarkeit kann vom Verein selbst
Uber den ,sichtbar”-Button reguliert werden (ist voreingestellt auf ,sichtbar®).

Kader
bearbeiten

Aktualisieren
der bleibenden
Spieler

allgemeine
Spielerdaten
Uberpriifen und
aktualisieren

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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Nun kénnen die teambezogenen Daten eintragen/aktualisiert werden.

Gleiches Prinzip:

rot=Pflicht > Ausfiillen >> Speichern >> Ubergabebutton

ACHTUNG: Hier gibt es noch einen weiteren Reiter ,Uploads”. Hier mlssen die Spielerfotos
hochgeladen werden!

7' [OB] Kader bearbeiten [1820] - Google Chrome

f——r)

I

Kader bearbeiten [1820]

Der Datensatz ist derzeit fUr andere Benutzer gesperrt

Zur Freigabe dieser Daten bengtigt das Liga-Biiro den ausgefillten Lizenzantrag. Dieser ist iiber den
Postweg an die Liga zu schicken.
Mle Felder die mit ginem Sternchen versehen sind, sind Pflichtfelder. Alle nicht ausgefiilten Pflichtfelder
sind | markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro iibergeben werden sollen, milssen alle
Pfiichtfelder ausgefiilt sein. Zwischenspeichern st vorher misgtich.

I AMlgemeines

1Dz

Team: *

Spieler: *

Kontalkt /Anschrift

E-Mail: *
Strafe/Hausnummer: *
PLZ *

ort: *

Spielerdaten
Position: *
Pasition 2:
Trikotnummer: *
Kapitan?
Sonstiges

Zugang am: *

Anlage:

[3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator

Anforderungen Fotos:

Ganzkérperaufnahme in Spielkleidung, 300dpi

Portraitfoto: Im Hochformat, 300dpi, vor neutralem
Hintergrund, nicht freigestellt

Diese Felder werden ab dem 1. Spieltag zu
Pflichtfeldern!

Bei den allgemeinen Daten: Wenn es sich hier
um einen Trainer handelt - bitte die
Trikotnummer sehr hoch ansetzen. Da keine
Trikotnummer mehr doppelt vergeben sein
darf, ist das Eintragen der Null nicht mehr

Die Nummer wird nicht auf die Website
Ubertragen. Gleiches gilt fur Kérpergrolie und

Agenten heillen ,kein, Agent”

T *
[1820 I
= Tes x p‘
| |
| |
| |
| |
[ ! % sinnvoll.
[Pos ] -
4
Gewicht.
keine
Seite: 1/2
=ER=]

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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o Keer searestn 1820] Segiecheme 0 =B sind alle Daten korrekt? Soll die Liga die Daten
|._’. liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mecreator freigeben? Konnen diese auf die Website? >
Kader bearbeiten [1820] Button drUCken'

Allsemeines U
Der Datensatz ist derzeit fur andere Benutzer gesperrt

Zur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefiilten Lizenzantrag. Dieser ist Gber den Da nn e rSChe int:
Postweg an die Liga zu schicken.

Ale Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pflichtfelder. Alle nicht ausgefillten Pflichtfelder '
sind  markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro ibergeben werden sollen, miissen alle

Plichtfeider ausgefiillt sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich. ‘ ‘

Warte auf Freigabe...

ACHTUNG: Sémtliche Anderungen miissen vor dem Abschicken an das Liga-Biiro erst gespeichert
werden!

Spieler-Daten an Liga-Biiro zur Freigabe lbergeben Wenn nOCh nICht a”es fert'g |St, kann Und SO”te
immer zwischengespeichert werden!

Damit der Spieler vom Liga-Biiro freigegeben werden kann, muss der Lizenzantrag ausgeflllt
und unterschrieben an das Liga-Biiro verschickt werden. |

Spielerlizenzantrag

WICHTIG: Hier erscheint jetzt nicht mehr

Agemeines R der Spielerlizenzantrag. Die Beantragung
~ B ! erfolgt Uber den Reiter ,Teilnahmeantrag”
Team: * Oben.

Spieler: * = ‘—5::—5;_7:_.\ % p |

Der Antrag kann dort Uber denselben Button
generiert und der Signierprozess angestof3en
werden.

Zusatzlich sind alle Anhange in diesem Reiter
unterschrieben hochzuladen, bevor die
Spielerlizenz erteilt werden kann.

Kontakt/Anschrift -

E-Mail: *

PLZ: * [12345

|
Strafe/Hausnummer: * ‘1 |
|
|

Ort: *

Spielerdaten -
:: - Bei verbleibenden Spielern: Es muss Uber
S— den Button immer ein neuer Antrag generiert
Kapitan? v werden (sind saisonbezogen).
Sonstiges -

Seite: 1/2
L 4 o m .

Der Freigabe-Button erscheint nur, wenn alles ausgefiillt ist (Achtung vor allem bei den
Stationen) und wenn auch wirklich etwas gedndert wurde.

1 2
Kader Aktualisieren allgemeine teamspezifische
bearbeiten der bleibenden Spielerdaten Spielerdaten eingeben
Spieler tiberpriifen und Bsp: Nummer, Position
aktualisieren etc.

\4

Daten an die Liga zur
Freigabe lbergeben

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Uber den neuen Reiter ,Teilnahmeantrag” kann eine Spielerlizenz fiir einen Spieler/
Teilnahmeantrag flr einen Trainer erstellt werden.

Kader bearbeiten [2003789] Alles was in der Datenbank

Allgemeines Teilnahmeantrag Uploads # schon emgetragen wurde, wird
—_— _— — automatisch in den

Spielerlizenzantrag
Ubernommen. Bitte VOR der
“  Erstellung des TNAs alle

[Bitte auswahien] v Angaben in den Kader- und
[Bitte auswahlen] Spielergrunddaten des Spielers
Volll-/Stammlizenz und hier im Reiter ausftillen
Aushilfslizenz (gemaR §16 SuvO) (insb. TNA-Nummer, Agent,
;‘;‘;;;gt“jn’g:';t‘:;j“g ; Sonderlizenz (gemas §17 SuvO) Name LP-Status, sowie die
Teilnahmeberechtigt ab: Lizenzart). Alle restlichen Infos

konnen Uber editierbare
Textfelder im PDF ausgefullt werden >> allerdings nur von der Person, die auch unterschreibt
(Geschaftsfihrer oder Bevollmachtigter)! Eine andere Kontrollansicht gibt es nicht.

(
[

viw_team_players_edit&id=

e vy E & |

Spielername: Test Vorname: Tester Antragsdatum: 5.8.2014

2. BaskeTBaLL-Bunoesuica, e Junce Lica GusH (DJL)

AnTrac sUF ERTEILUNG EINER SPIELERLIZENZ 2013114

2 BASKETBALL BUNDESLIGA

Mit Annahme dieses Antrages durch die 2. Basketball-Bundesliga, die Junge Liga GmbH (DJL) wird ein
Spielerizenzvertrag zwischen dem unten genannten Spieler und der DJL geschlossen. Ein Arbeitsverhiltnis wird
hierdurch nicht begrindet.

1. ART DES ANTRAGES

Stammspielerlizenz

Aushilfslizenz (gemal § 9 LOS) Stammmannschaft ist (z.B. Herren 27)

Sonderlizenz (gemal § 10 LOS) Stammverein ist (= Vereinsname)

2. PERSONLICHE ANGABEN ZUM SPIELER

MName: Test Vomame: Tester

Geburtsdatum: 2014-08-03 E-Mail-Adresse: test@test.de

Strale: 1 PLZ Ort: 12345 Teststadt

Staatsangehdrigkeit || AZERBAIJAN I
Ggf. Staatsangehdrigkeit Il COCOS (KEELING) ISLANDS I
Langs: 1.56 m Gewicht: 45 kg

Position 1 (1-5): 4 Puosition 2 (1-5): 5 | |

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Im Unterschriftsprozess kénnen die editierbaren Felder noch verandert/erganzt werden, insb. ist
zu prufen, dass folgende Angaben getatigt wurden:

- Angaben zum Arbeitsvertrag

- Angaben zum Agenten

- Name des Unterzeichnenden
Wenn der Spielerlizenzantrag unterzeichnet wurde, ist er nicht mehr editierbar, sondern wird an
den Spieler und die Spielleitung zur Unterschrift gesendet.

TNA erstellen - Test Verwaltung Die Emailadressen sind

entsprechend dem
Parameter Spielerprofil bzw". ) den
Angaben zum Geschaftsfuhrer
Spieler: vorausgefullt. Sie kdnnen aber
ID: Uberschrieben werden.
Team-ID: Wichtig: Der Prozess
Geboren am: funktioniert nicht, wenn
Minderjahrig? Nein v zwei Emailadressen
WICHTIG: Jeder Unterzeichner muss uber eine eigene E-Mail innerhalb  eines Antrages
Adresse verfiugen. Es darf keine E-Mail Adresse mehrfach g|e|ch sind!
verwendet werden!

ACHTUNG: Bei minderjahrigen
E-Mail Adresse .
Spieler/Trainer/Co-Trainer: SpIEIern muss das SorgereCht
angegeben werden und sind
die Eltern zur Unterschrift

) verpflichtet (2 Emailadressen!).
E-Mail Adresse

Geschéftsfiihrer:
>> alles richtig erfasst? >>
Absenden (Pfeil unten rechts) =
der Antrag wird nacheinander
an die einzelnen Parteien per Email verschickt. Solange eine Signatur nicht ausgefiihrt wird,
geht der Antrag nicht zur néchsten Person!
Reihenfolge:
1. Team_Signing: Unterschrift Geschaftsfihrer des Clubs >> geht an Mail-Adresse vom
Geschaftsfuhrer aus der Datenbank, dieser muss den Antrag noch final bearbeiten (s.0.)
2. Player_Signing: Unterschrift Spieler >> geht an Mail-Adresse des Spielers aus dem Spieler-
Profil (deshalb keine Info@-Adressen verwenden, sondern die persénliche Email!)
3. BBL-Signing: Spielleitungscheck >> Prifen und Erteilung der Spielerlizenz

Ist der Signierprozess abgeschlossen, erhalten alle Unterzeichnenden die Dokumente per Email.

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Signaturen kann Uber den Rechtsklick auf den Spieler eingesehen

||—U—U—U—\I—U—

Joshua Obigsie

Mein

Marcel Kellen c 15 Mein

Milenko Bearbeiten
Demajeo e

Kopieren - Rekursiv
WEIdE S Kopieren - Schnell
Jeremy Laschen

Aktualisieren
Le'Tre

Die Dokumente sind ers
Email an alle verschickt.

| TNAErstelien

Fertig signieries Dokument aus Docs
i abholen

! Spieler Live-Daten akiualisieren
1 Spieler aus Kader offine nehmen
| Spieler-Grunddaten ofinen

t, nachdem alle unterschrieben haben, wieder einsehbar und werden als

Im Reiter ,Teilnahmeantrag” kénnen nun die Einzeldokumente erzeugt und im Original

unterschrieben werden,

z.B. die Schiedsvereinbarung fir die NADA, die postalisch an den

DBB versendet werden muss:

Teilnahmeantrag - 2.BL Dokumente a
Keine Dateien vorhanden ¥
Keine Dateien vorhanden 'y

Die Vorlage fiir das E-Learning Zertifikat kann unter dieser Adresse gefunden werden:
hitps education. sportradar. com/2BasketbaliBundesligalntegrity

Keine Dateien vorhanden F3
Medical_Check.pdf +*
Downloads: Vorlagen Schiedsvereinbarung +
2BL
Teilnahmeantrag - DBB Anlagen a
Keine Dateien vorhanden ¥
NADA-Schiedsvereinbarung Mein I
liegt im Original beim DBB vor:
Keine Dateien vorhanden F
Download Vorlagen: NADA +

Schiedsvereinbarung

Die Anti-Doping-Unterlagen und Schiedsvereinbarungen fur Betreuer liegen weiterhin in der Liga-
Cloud und sind dem DBB einzeln zuzusenden, wenn Personen auf der Mannschaftsbank sitzen
sollen. Link: https://cloud.2basketballbundesliga.de/index.php/s/PWZF3DXBagsNAE53

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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ader bearbeiten [2003789]

Allgemeines Teilnahmeantrag Uploads
Teilnahmeantrag - 2.BL Dokumente

MANUAL SPIELEREINGABE

Keine Dateien vorhanden

Keine Dateien vorhanden

<]

Die Vorlage fiir das E-Learning Zertifikat kann unter dieser Adresse gefunden werden:
hitps.//education. sportradar.com/2BasketballBundesligalntegrity/

Keine Dateien vorhanden

Medical_Check.pdf

Downloads: Vorlagen:
2BL

Teilnanmeantrag - DBB Anlagen

Schiedsvereinbarung

Keine Dateien vorhanden

Keine Dateien vorhanden

Download Vorlagen: NADA

Schiedsvereinbarung

notwendig

- E-Learning: Zugang Uber den Link :
https://education.sportradar.com/2BasketballBundesligalntegrity

Stand: 07/2026

Parallel zum Signierprozess
kénnen die zusatzlich
erforderlichen Dokumente
erzeugt und hochgeladen
werden.

- Medical Checks: Nur VBG-
Vordruck (erste Seite) oder
DOSB-Vordruck einreichbar,
alle anderen Bestatigungen
sind nicht aureichend

- NADA-Schiedsvereinbarung:
Muss im Original
unterschrieben werden und
postalisch beim DBB
vorliegen, bevor eine
Teilnahmeberechtigung erteilt
wird = direkt nach
Unterschrift versenden!

- Personalausweis: Nur bei
Neuzugangen aus dem
Ausland, die zuvor keine TNB
in Deutschland hatten

Wenn der Signierprozess abgeschlossen wurde und alle Dokumente hochgeladen sind, kann der
Spieler eine Teilnahmeberechtigung erhalten und von der Spielleitung lizenziert werden.
Spielberechtigte, lizenzierte Spieler erscheinen auf der Spielerliste.

Diese ist Uiber ,Spielerliste” im Hauptmeni abrufbar und wird bei Anderungen an die
Mailadresse, die unter der Kontaktperson ,Spielbetriebsverantwortlicher” hinterlegt ist,

versendet.
1
Kader Aktualisieren allgemeine teamspezifische Spielerlizenza
bearbeiten der bleibenden Spielerdaten Spielerdaten eingeben ntrag ausfiillen,
Spieler Uberpriifen und Bsp: Nummer, Positon —% 2usglrugken und
ochladen

aktualisieren

etc.

A\ 4

Daten an die Liga zur
Freigabe lbergeben

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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Auf das , Plus“Zeichen Uber der KaderuUbersicht klicken!

i Kader bearbeiten 7
-

BARMER

L | ‘% A Kader bearbeiten - Eintrage 1 bis
|2 maskeTeALL BuNGEsLIGA ]

=00pP eaa w®

+ +

oder ¥ +

H Fl Bl UBC Tigers Hannover Arber Tolaj

E 7 B n %32 UBC Tigers Hannover Kendall Chones
H 2 b on 933 UBC Tigers Hannover Tobias welzel
H Fa B B UBC Tigers Hannover Henje Knopke
H rl BoE UBC Tigers Hannover Benjamin Fumey

E Fa B R UBC Tigers Hannover Jan-Peter Prasuhn

Dann erscheint das Pop-Up [{ElE @=L S NN EVE @A EE|

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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In der Datenbank Z;
gefunden? @)

r

MANUAL SPIELEREINGABE

|| Kader bearbeiten [Neuer Eintrag] - Google Chmmehél&lg

[4 liga-dblionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?db=liga_db&ampjtable=viw_tear

Kader bearbeiten [Neuer Eintrag]

Allgemeines

Zur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefiilten Lizenzantrag. Dieser ist diber den
Pastweg an die Liga zu schicken.

Mle Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pfiichtfelder. Ale nicht ausgefiillten Pflichtfelder
sind markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiro ubergeben werden sollen, missen alle
Pfiichtfelder ausgefillt sein. Zwischenspeichern ist vorher mogfich.

AMlgemeine|| Suche: Spieler % a
i |
Team: *
Wysocki, K, (neu)
Spieler: Suck, Sebastian, (neu)
Bernstein, Gerrit, (neu)
Femerling, Patrick, (neu)
Bogojevic, Vladimir, (neu)
Maras, Robert, (neu)
Kontakts# [Nees, Tim, {neu)
Clauss, Steven, (neu)
. Hamann, Steffen, (neu)
E-Mail: ¥ Fuchs, Marcel, (neu)
StraBesHa Held, Ralph, (neu)
Kolodziejski, Artur, (neu)
pLZ: * Kuczmann, Achim, (neu)
Ort: *
4042 Eintrige
Spielerdaten
Position: * Pasitin

Ja! > Spieler per Klick
bestatigen und
Vorgehensweise wie bei >

Stand: 07/2026

Durch die Suche mussen wir herausfinden,
ob ein Spieler schon in der Datenbank
existent ist oder neu angelegt werden muss.
Im Suchfeld werden durch die Eingabe eines
.* alle Spieler angezeigt. Es kann aber auch
nach Namen gesucht werden (Bsp.
+Hemsch*" fir ,Hemschemeier").

ACHTUNG: wenn nach Namen mit
Umlauten gesucht werden
soll, bitte so eingeben:
LSp*ler” (=Spdler). Gleiches
gilt far ,R". Andernfalls
werden die Namen nicht
gefunden!

Schritt 2-2

Nein. Noch nicht in der .
Datenbank vorhanden! NEU ANLEGEN (Schritt 2-5)

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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SCHRITT 2-5: NEUEN SPIELER ANLEGEN

Das Neuanlegen ist fast identisch zum Aktualisieren eines bereits vorhandenen Spielers. Es gibt

nur geringflgige Unterschiede. Das Prinzip ist das Gleiche!

Es ist ganz wichtig, dass die Suche intensiv und gewissenhaft durchgefiuhrt wird - damit
keine doppelten Datensédtze produziert werden. Stats koénnen dann nicht mehr

entsprechend zugeordnet werden!

Hat man bei der Suche nichts gefunden, geht man mit dem Mauszeiger zu diesem Symbol

ader bearbeiten [Meuer Eintrag]

hllgemeines

[ur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefiilten Lizenzantrag. Dieser ist iiber Zen

Postweg an die Liga zu schicken.

Alle Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pllichtfelder. Alle nicht a3 —ygefiillten Pilichtfelder
markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro iiberest<n werden sollen, missen ale

Pfiichtfelder auspefiillt sein. Zwischenspeichern ist vorher maeb 2,

Spieler: * = % p‘

Kontakk f Anschrift e

Daraufhin erscheint ein Pluszeichen!

Spieler: * -\ + % Q|

Meuer Eintrag i

KontaktsAnschrift -

E-Mail: * | |

Durch klicken auf dieses + Zeichen gelangt man zurln HeloBUleMSpieler-Grunddaten bearbeiten
[Neuer Eintrag]

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Stk eeiiien hese et Jhities i ) Wenn alle Pflichtfelder ausgefullt
sind und gespeichert wurde -
sind diese nicht mehr rot und der
Ubergabebutton an die Liga
Nammer ¢ [rest | erscheint in den Kaderdaten
Waqu e o et (das andere Pop-up, das noch
offen ist!

Algemeines

Spitzname:

Geborenam: *
Nationalitat: *

Nationalitat 2:

Weiterhin  kénnen nun die
Stationen des Spielers ausgefullt
werden:

Beispiel 1.95 Das Stationen-Feld erscheint erst
GroBe (m): * nach dem ersten Speichern!
Beispiel: 88.5

Gewicht (kg): * ! j Bei einem Trainer GroRe &
Gewicht als Dummy (bspw. 1)
eintragen. Diese Daten werden
nicht auf die Website
Ubernommen.

Spielerdaten

SPEICHERN

< . - = - - . .
e e o o === Uber das Plus Stationen
liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/dbdmcreator?db=liga_db&ampitable=viw_playllg¢ hinzufigen:

Spieler - Stationen [Neuer Eintrag] . So erscheint das Pop-UpF -
Stationen [Neuer Eintrag]

Eigenschaften -

e e fxe X P Achtung: ,Laufend” ist nur fir

SRS ¥ Jugendspieler oder Spieler mit
M Sonderlizenzen zu benutzen!

Bis: v FUr alle anderen steht auf der
v Homepage automatisch “im

Team-Name: * (O Verein seit”!

Lana: * v

Hier kdnnen auch Teamnamen eingegeben werden, die nicht in der 2. Liga sind.

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?db=liga_db&table=viw_players_ Gleiches Prinzip: alle Pflichtfelder ausfullen
Spisler-Grunddaten bearbeiten [140177057] Test . >> speichern >> nichts mehr rot.

Der Datensatz ist derzeit fir andere Benutzer gesperrt a

Danach Fenster schlieRen und weitere

Neusr Spieter | Stationen koénnen Uber SEEIEE I ls[s I

hinzugergt werden.

stationen -

TG Wichtig: Jeder Spieler bendtigt eine
manuell eingegebene Station (erkennbar
am nicht ausgegrauten Mulleimer links).
Die vom System automatisch generierten
Stationen werden fur das Ausfullen des
Pflichtfeldes momentan noch nicht

o+ erkannt.

Die Spielergrunddaten aktualisieren sich automatisch und die eben eingebene Station ist in der
Ubersicht zu sehen!

Jetzt MUSS hier noch gespeichert werden. Dann erscheint im Fenster , Kader bearbeiten” ein
Button zur ,Freigabe an die Liga“. Wenn alle Daten hinzugeflgt - bitte klicken. Wenn der Button
nicht geklickt wird, weil3 die Liga nicht, dass sie handeln soll.

Wenn nur zwischengespeichert werden soll - geht das auch und die Daten kénnen zu einem
spateren Zeitpunkt an die Liga Ubergeben werden. Aber NICHT Vergessen!

Bis zur Freigabe durch die Liga kénnen keine Anderungen mehr vorgenommen werden - die ist
erst danach wieder moglich. Das Team und das Liga-Blro erhalten eine Mail, dass Daten
freigegeben werden sollen.

Dieses Fenster schlieBen und nun die teamspezifischen Daten eingeben und den Spieler zum
Kader hinzuflgen:

ANl @dllKader bearbeiten [Neuer Eintrag]

allgemeine

Neue Spieler Spielerdaten
hinzufiigen neu anlegen

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Hier muss im Suchfeld nach dem eben angelegten Spieler gesucht werden (Achtung: §,0,6 und 3
bei der Suche durch ein * ersetzen). Diesen dann auswahlen. Nach dem Speichern ist der Spieler

dem Kader zugeordnet (analog Schritt 2.2).

[4 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?db=liga_db&amp;table=viw
Kader bearbeiten [Neuer Eintrag]
Allgemeines

Zur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefiilten Lizenzantrag. Dieser ist dber den

Postweg an die Liga zu schicken.

Mle Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pliichtfelder. Ale nicht ausgefiilten Pflichtfelder sind
markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro iibergeben werden sollen, milssen alle

Ptichtfelder ausgefiilt sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich.

Algemeines

Team: *

ITE st |

- E— -
K Kider bearbeiten [NEuer Eintrag] - Google Chromei E@Iﬂ t

Spieler: Suche: Spieler L

Test, Test, (neu)
(GULETTIJ I Test, Tester, (neu) -
E-Mail: *
Strafe/Ha
Pi7: =
Ort: *
Spielerdate -
2 Eintrage
Pasition: AN
Paosition 2: [Position auswahlen] v

Trikotnummer: *

Kapitan?

Sonstiges -

Zugang am: * |

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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g "
Fq || Kader bearbeiten [Neuer Eintrag] - m

[3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?db=liga_db&amp;table=viw_tear

Kader bearbeiten [Neuer Eintrag]
Allgemeines

Zur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefiiliten Lizenzantrag. Dieser ist Gber den

Postweg an die Liga zu schicken.

Alle Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Plichtfelder. Alle nicht ausgefiiliten Pflichtfelder sind
markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro iibergeben werden sollen, miissen alle

Pfiichtfelder ausgefiilt sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich.

Algemeines

Team: *

Spieler: *

Kontakt/Anschrift

Spielerdaten

Position: *

Position 2:

Trikotnummer:

Kapitan?

Sonstiges

Zugang am: *

Zwischenspeichern

Nach Auswahl mussen hier nun die Daten ausgefillt werden, die sich auf das eigene Team
beziehen. Bei Trainern wird die Trikotnummer nicht mit auf der Homepage angezeigt - sie kann
demnach willkurlich vergeben werden. Nummern dirfen in einem Team in einer Saison nicht
doppelt vergeben werden! Deshalb empfiehlt sich eine hohe Nummer fur Trainer.

Einmal Zwischenspeichern, damit der Spieler Gbernommen wurde.

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Gleiches Prinzip: Ausfullen, Speichern, Nichts mehr Rot? - Freigabebutton

Kader bearbeiten [1820] - Gm o oo |

[ liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator

Kader bearbeiten [1820]

Allgemeines

Der Datensatz ist derzeit fiir andere Benutzer gesperrt

Zur Freigabe dieser Daten bendtigt das Liga-Biiro den ausgefillten Lizenzantrag. Dieser ist liber den
Postweg an die Liga zu schicken.

Ale Felder die mit einem 5ternchen versehen sind, sind Plichtfelder. Alle nicht ausgefiillten Pflichtfelder
sind markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligabiiro iibergeben werden sollen, miissen alle
Pitichtfelder ausgefiillt sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich.

ACHTUNG: Samtliche Anderungen miissen vor dem Abschicken an das Lisa-Biiro erst gespeichert
werden!
——
q&m’eler-[:aten an Liga-Biiro zur Freigabe u‘@
S —— —

Damit der Spieler vom Liga-Biiro freieegeben werden kann, muss der Lizenzantrae quseefillt

und unterschrieben an das Liga-Bliro verschickt werden.

Spielerlizenzantrag

Meuer Spieler im Kader
Algemeines -
Io: [1820 |
Team: *

Spieler: * = Yo (e X p ‘
Kontakt/Anschrift a
E-Mail: * |
Strafe/Hausnummer: * |1 |
PLZ: * 1345 |
Ort: * |
Spiclerdaten -
Position: * C -
Position 2: Power Forward, PF - I
Trikotnummer: * 45 |

Seite: 1/2

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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ACHTUNG: hier gibt es noch einen zweiten Reiter - namens Uploads:

Manual Spicle:

|| zur Freigabe dieser Daten bendtiet das Liga-Biro den ausgefulten Lizenzantrag. Dieser ist dber don
Postweg an die Ligs zu schicken. sehen!
Al Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Plichtfeider. Alle nicht ausgefiten Pichtfelder sind
markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligablro (bergeben werden sollen, milssen alie
Phiichtfelder ausgefilit sein. Zwischenspeichern st vorber mogtich,

ACHTUNG: Samtliche Anderungen missen vor dem Abschicken an das Liga-Biro erst gespeichert
werden!

| Spicler-Daten an Liga-Biro zur Freigabe ibergeben }

Domit der Spieler vom Liga-Blro freigegeden werden kann, muss der Lizenzantrag ausgefuilt
und unterscnrieden an das Liga-Blro verschickt werden.

Spielertizenzantrag

Neuer Spieler im Kack

U 300091 Diese Felder werden ab dem 1. Spieltag zu

Ganzkorperaufnahme in Spielideidung: Hir J Pﬂ|chtfe|dern'

Portraitfoto: Im Hochformat, 3000p), vor neutralem Hintergrund, nicht frefgestellt

Portraitfoto:

Sefte: 2/2

allgemeine teamspezifische
Spielerdaten Spielerdaten neu

N.eue §pie|er neu anlegen anlegen
hinzufligen

Daten an die Liga zur
Freigabe Ubergeben

Kontakt: Svenja Bahlke

e e 0 E— Hier mussen die Spielerfotos hochgeladen
Uploads werden! Wer hier keine Fotos hochladt - wird

[P et it & 4 f der Website bei seinem Spieler kein Foto

Anforderungen Fotos:

Ganzkorperaufnahme in Spielkleidung, 300dpi

Portraitfoto: Im Hochformat, 300dpi, vor neutralem
Hintergrund, nicht freigestellt

, Tel. 0221 981 77 18
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JETZT - kann der Spielerlizenzantrag ausgefullt werden: Dieser ist ausschlieRlich Uber die
Datenbank im Reiter ,Teilnahmeantrag” zu beziehen (siehe Schritt 2-3).

Pfiichtfelder ausgefﬂt sein. Imscl'henq:et:hem ist H’DI‘TET mngl:h

ACHTUNG: Sdmtliche Anderungen miissen vor dem Abschicken an das Lige-Biiro erst gespeichert
werden!

Spieler-Daten an Liga-Biiro zur Freigabe iibergeben |

Dt der Soreler Spielerlizenzantrag

und unterschriche™s

fler Lizenzantrae ausgefhllt

Spielerlizenzantrag

Neuer Spieler im Kader

Im Lizenzantrag sind die bereits in der Datenbank befullten Felder ausgefullt:

[3 liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/db4mcreator?print=record&lang=&style=&db=liga_db&:table=v

n_team_players_editéid=

Spielerlizenzantra® A4

Stralie: 1 | PLZ Ort: 12345 Teststadt

Staatsangehdrigkeit |- AZERBAIJAN

Ggf. Staatsangehérigkeit Il- COCOS (KEELING) ISLANDS I
Lange: 1.56 m Gewicht: 45 kg
Pasition 1 (1-5): 5 Paosition 2 (1-5): 4

Die Nichtangabe des Spieleragenten bei einem internationalen Transfer hat eine Geldstrafe durch die FIBA zur
Folge. Dieses wird von DBB und DJL an den beantragenden Verein weiterberechnet. Der Spieleragent ist in
jedem Fall anzugeben, auch wenn er an dem Transfer und/oder dem aktuellen Vertrag nicht beteiligt war.

Der aktuelle Vertrag wurde mit Hilfe eines Agenten geschlossen?
Ja - Mein

Der Spieler wurde dabei durch nachstehenden Agenten vertreten:
MName:

Unabhangig vam aktuellen Vertrag: der Spieler hat laut www fiba.com (Agents Corner) einen Agenten:
Ja - Mein

Agent des Spielers gemald fiba.com (ist auch anzugeben, wenn Agent am Vertrag unbeteiligt ist):
MName:

FIBA-Lizenz-Nr:

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Den Rest einfach ONLINE ausfullenund den Signierprozess anstof3en. Durch den Button zur
Freigabelbergabe - weil3 das Ligablro nur, dass der Spieler freigeben soll, damit er online auf
der Ligawebsite erscheint, nicht aber, dass eine Spielerlizenz beantragt werden soll!

allgemeine teamspezifische Spielerlizenzantrag
Spielerdaten Spielerdaten neu ausfillen,
Neue Spieler neu anlegen anlegen ausdrucken und
hinzufligen hochladen

Daten an die Liga zur
Freigabe Ubergeben

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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Manual Spicl

o
db4mcreatc

liga-db.lionkeen.net/cgi-bin/

B8 Kader bearbeiten [1820] - Google

Kader bearbeiten [1820]

Uploads
Der Datensatz st derzeit flr andere Senutzer gesperrt

Zur Freigabe dieser Daten benotigt das Liga-Blro den ausgefiliten Lizenzantrag. Dieser ist uber den
Postweg an die Liga zu schicken.

Mie Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pichtfeider. Ale nicht ausgefulten Pllichtfelder
sind  markiert. Wenn dic Daten zur Freigabe an das Ligabiro tibergeben werden sollen, missen alle
Plichtfeder ausgefillt sein. Zwischenspeichern ist vorher mghich.

ACHTUNG: Simeliche Anderungen missen vor dem ADschick

I Spieler-Daten an Ligs-BUro zur Freigabe Ubergsben ]

Damit der Spieier vom Liga'Biiro freigegeden werden kann, muss der Lizenzantrag cusgefullt
und unterschrieden an das Liga-Biiro verschickt werden.

Spielertizenzantrag

Neuer Spisier Im Kader

G rperauf in g, J00cp!

Ganzkdrperaufnahme in Spielkieidung:

Portraitfoto: im Hochformat, 3000pl, vor neutralem Hintergrund, nicht freigestelit

Portraitfoto:

Seite: 2/2

Jetzt noch Freigabe driicken - alles schlieBen und dann ist hier zu sehen, dass der Spieler dem

Kader hinzugefugt wurde:

Kader bearbeiten [1820]
Uploads
Der Datensatz ist derzeit fur andere Benutzer gesperrt

Zur Freigabe dieser Daten bentltigt das Ligs-Biro den ausgefilliten Lizenzantrag. Dieser ist Gber den

Pastweg an die Liga zu schicken,

A= Felder die mit einem Sternchen versehen sind, sind Pliichtfelder. Ale nicht ausgefuliten Pliichtfeider
markiert. Wenn die Daten zur Freigabe an das Ligablro Ubergeben werden solen, mdssen alie

Plichtfelder ausgefilit sein. Zwischenspeichern ist vorher moglich.

Warte auf Freigabe,

Never Spieler 1Im Kader

in 300dpt

Ganzkorperaufnahme in Spislideidung:

Portraitfotos Im Hochformat, 300dof, vor neutralem Hintergrund, nicht freigestellt

Portraitfoto:

Stand: 07/2026

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18
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MANUAL SPIELEREINGABE

Stand: 07/2026

Nun kénnen alle Pop-Ups geschlossen werden: und man verbleibt auf der Kaderubersichtsseite.
Diese einmal aktualisieren! Und der neue Spieler erscheint hier im Kader!

§#f Kader bearbeiten g2
-
BARMER

Kader bearbeiten - Eintrage 1 bis 21 von 31 (Laufzeit: 1.507s)

= PO PLEaY 4+

E rl B R&d UBC Tigers Hannover Daniel Boahene Trainer

E /g0 UBC Tigers Hannover Francesco Yanduka FF

E rl B EEL UBC Tigers Hannover Anton Mirolybov Trainer

ﬂ rl B i UBC Tigers Hannover Gary Leone Gibson PG

E Fa B | 954 UBC Tigers Hannover Bart Zents PF

B ra B K& UBC Tigers Hannover Rodriguez Stafawn Sherman PG

E ra B il UBC Tigers Hannover Michael Mai Trainer

E 4 B p 2280 UBC Tigers Hannover Tester Test C

B 7 B n 2370 UBC Tigers Hannover Reiner Callmund C

E /B n 2384 UBC Tigers Hannover Tester TestDez14 C Co-Trainer
LIBC Tigacs.ll ik Al PG T
UBC Tigers Hannover Tester23 Test

& i

Sobald die Liga die Freigabe erteilt hat, spring der Status bei ,Live?” von ,nein” auf ,ja".

Der Abgang eines Spielers aus dem Kader ist sofort live und online! Der Zugang eines Spielers
kann in der Datenbank schon zu sehen sein - wird aber erst zukulnftig auf der Website angezeigt,
wenn die Liga die Freigabe erteilt hat und der ,sichtbar”-Button ausgewahlt wurde (ist vorbelegt).
Soll ein Spieler mit der Freigabe nicht direkt online geschaltet werden, bitte den Button

eigenstandig wegklicken!

Die Ubermittlung der Freigabe an die Liga kann und soll somit frithzeitiger erfolgen, um die
Daten fur die weiteren Prozesse freizugeben.

Kontakt: Svenja Bahlke

, Tel. 0221 981 77 18
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MANUAL SPIELEREINGABE Stand: 07/2026

ZUSAMMENFASSUNG

Damit ein neuer Spieler online zum Kader hinzugeflgt werden kann, muss nur noch 1

Ubergabeprozess an die Liga stattfinden:
1) allgemeine Daten (Grunddaten)

2) teamspezifische Daten (Kader bearbeiten) - hier erfolgt die Freigabeanfrage

Zur Beantragung einer Spielerlizenz die Daten im Reiter Teilnahmeantrag ausfullen und den TNA
generieren. Dort muss der Spielerlizenzantrag und alle weiteren Dokumente ausgefullt und
unterschrieben hochgeladen werden. Wenn ein Schritt davon fehlt - kann das Liga-Buro den

Antrag nicht final bearbeiten!

Alteres Video mit einer ausfiihrlichen Anleitung: Video: https://vimeo.com/102712382 PW: zbl

1
i
!
E Léschen der Abgangsdatum eingeben
: Abgange aus & Loschen
i dem Kader
!
_______ e oder ___ ______
: 1 2
Kader 1 | Aktualisieren allgemeine teamspezifische Spielerlizenza
bearbeiten |+ | d€r Pleibenden Spielerdaten || Spielerdaten eingeben  |—y| Ntrag ausfiillen
E Spieler Uberpriifen und Bsp: Nummer, Position und signieren
: aktualisieren etc. lassen
i
i
! \4
1
| Daten an die Liga zur
i Freigabe Ubergeben
! ader.

In der Datenbank
gefunden!

Neue Spieler Noch nicht in der
hinzufligen Datenbank vorhanden!
SUCHE

NEU ANLEGEN

allgemeine teamspezifische
Spielerdaten Spielerdaten neu
neu anlegen anlegen

Daten an die Liga zur
Freigabe lbergeben

Spielerlizenza
ntrag ausfillen
und signieren
lassen

Kontakt: Svenja Bahlke , Tel. 0221 981 77 18



mailto:bahlke@2basketballbundesliga.de
https://vimeo.com/102712382

