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§1

§2
. Neben dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung sind folgende, Ordnungen fur die Wettbewerbe mafR-

Bundesliga

. Die 2. Basketball Bundesliga der Herren ist eine Einrichtung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH.

Die 2. Basketball Bundesliga der Herren ist in zwei Spielklassen (ProA und ProB) unterteilt. Die Spiel-
klasse ProB ist in zwei gleichwertige Spielgruppen (Nord und Sutd) unterteilt.

Ligaveranstalter ist, wer einen Wettbewerb ausschreibt und durchfuhrt. Ligaveranstalter der ProA und
der ProB ist die 2. Basketball-Bundesliga GmbH.

Im Wettbewerb der ProA werden die Aufsteiger in die 1. Basketball Bundesliga sowie die Absteiger in
die ProB ermittelt.

Im Wettbewerb der ProB werden die Aufsteiger in die ProA sowie die Absteiger in die Regionalligen
ermittelt.

Die Wettbewerbe der ProA und der ProB stehen nur Bundesligisten, die Mitglied der Arbeitsgemein-
schaft 2. Basketball-Bundesliga der Herren e.V. (AG 2. BBH) sind, offen.

Die Wettbewerbe beginnen am 01.07. eines Jahres. Wettbewerbe enden am 30.06. des Folgejahres.
Das Erlangen der sportlichen Qualifikation bleibt hiervon unberthrt.

Der Spielbetrieb eines Wettbewerbes beginnt mit dessen erstem Spiel und endet nach dessen letzten
Spiel.

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH hat das Recht, durch einen Gesellschafterbeschluss, in Fallen von
héherer Gewalt (wenn ein schadenverursachendes Ereignis von au3en einwirkt und das Ereignis auch
durch die dul3erst zumutbare Sorgfalt weder abgewendet noch unschadlich gemacht werden kann,
wie beispielsweise im Rahmen der Coronavirus-Pandemie (COVID-19) und den damit einhergehenden
behdrdlichen Anordnungen) das vorzeitige Ende des offiziellen Spielbetriebs zu beschlieBen, wenn
die Fortfihrung der Wettbewerbe fur die 2. Basketball-Bundesliga GmbH hierdurch beispielsweise
aus wirtschaftlichen Grinden oder aus Grinden des Gesundheitsschutzes der Spieler, Trainer, der
weiteren Mitarbeiter und der Zuschauer unzumutbar ist.

Rechtsgrundlagen

gebend:
Lizenzstatut

- Strafenkatalog

- Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung
Spieljury-Ordnung

- Rahmenschutzordnung

- Richtlinie ,Fanverhalten & Sicherheit”

- Ethik-Code

- Agentenordnung

Nach MaRgabe dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung ist jahrlich eine Ausschreibung fur jeden
Wettbewerb zu erstellen, in der Meldegelder und GebuUhren festgelegt werden. Ausschreibungen
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§3
1.

mussen spatestens zum 15.03. fur den Folgewettbewerb veréffentlicht sein. Gegen die Ausschreibun-
gen ist ein Rechtsmittel nicht gegeben.

Alle Spiele werden nach den Offiziellen Basketballregeln des Internationalen Basketballverbandes
(FIBA-Regeln) durchgeflhrt, soweit in dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung nichts anderes gere-
gelt ist.

Aullerdem gelten die ,FIBA Internal Regulations Book 3 - Players and Officials” und ,FIBA Internal
Regulations Book 3 - Agents”

. Zur Spiel- und Veranstaltungsordnung gehéren nachrangige Manuals, die von der Geschaftsfihrung

in Abstimmung mit dem Vorstand der AG 2. Basketball-Bundesliga e.V. auf der Grundlage dieser Ord-
nung erlassen werden und mindestens 7 Tage vor deren Anwendung den Bundesligisten per Mail
mitgeteilt wurden.

Die Teilnehmer an den Wettbewerben sind verpflichtet, die Ordnungen sowie die nachrangigen Best-
immungen als verbindlich anzuerkennen und zu beachten.

VerstoRe gegen die Spiel- und Veranstaltungsordnung und die ndheren Bestimmungen aus den er-
lassenen Manuals der Geschaftsfihrung werden nach MalRgabe des Strafenkataloges geahndet.

Wettverbot / Spielmanipulation

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH mit ihren Mitarbeitenden und Organen, die AG 2. BBH mit ihren
Funktionstragern und Organen, die Bundesligisten mit ihren lizenzierten Spielern, Trainern und Funk-
tionstragern sowie die eingesetzten Schiedsrichter und Kommissare bekennen sich zu den Grundsat-
zen der Integritat, Loyalitat, Solidaritat und Fairness und sorgen fur die Einhaltung dieser Grundsatze
sowie flir Recht und Ordnung im Basketballsport.

Zu den Funktionstragern des Bundesligisten gehdren insbesondere, aber nicht abschlie3end der Ge-
schaftsfuhrer, der Vorstand, die Gesellschafter und die Angestellten des Bundesligisten und ehren-
amtlich im Rahmen des Spieltags fir den Bundesligisten tatigen Personen (z.B. das Kampfgericht).

. Angestellten oder Mitgliedern von Organen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH oder der AG 2. BBH,

lizenzierten Spielern, Trainern und Funktionstragern der Bundesligisten sowie eingesetzten Schieds-
richtern und Kommissaren ist es untersagt, Wetten auf den Ausgang oder den Verlauf von Basketball-
spielen beziehungsweise Wettbewerben in Deutschland und weiteren Wettbewerben mit unmittelba-
rer Beteiligung abzuschlieRen oder dies zu versuchen. Es ist ihnen ebenso untersagt, zu einem sol-
chen Wettabschluss anzustiften beziehungsweise dabei zu unterstitzen.

. Angestellten oder Mitgliedern von Organen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH oder der AG 2. BBH,

lizenzierten Spielern, Trainern und Funktionstragern der Bundesligisten sowie eingesetzten Schieds-
richtern und Kommissaren ist es untersagt, nicht allgemein zugangliche Informationen, die/das fur
Wetten auf Spiele im Spielbetrieb der Ligagesellschaft und/oder auf Spiele, an denen sie beteiligt sind,
relevant sind/ist, herauszugeben oder zu einer solchen Herausgabe anzustiften oder dabei zu unter-
stutzen. Zu diesen Informationen gehoren insbesondere, aber nicht abschlieRend Details zu Spieler-
vertragen, Informationen Uber Fitness und Verletzungen von Spielern und laufende Spielleitungsver-
fahren.
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4. Angestellten oder Mitgliedern von Organen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH oder der AG 2. BBH,
lizenzierten Spielern, Trainern und Funktionstragern der Bundesligisten sowie eingesetzten Schieds-
richtern und Kommissaren ist es untersagt, auf den Ausgang oder den Verlauf von Spielen in den
Wettbewerben der 2. Basketball Bundesliga der Herren mittelbar oder unmittelbar mit dem Ziel Ein-
fluss zu nehmen, Uber den Ausgang des Spieles sich selbst oder einen Dritten einen Vorteil zu ver-
schaffen, der Uber eine ausschlieBlich spielbezogene Besserstellung des Bundesligisten, seiner Spieler
und Trainer hinausgeht. Auch die Anstiftung zu einer solchen Handlung, sowie der Versuch einer sol-
chen Handlung sind untersagt. Dies gilt nicht fur Spieler und Trainer, die beim Spiel mit einem VerstoR
gegen die Spielregeln der FIBA ausschliel3lich einen spielbezogenen, sportlichen Vorteil anstreben.

5. Angestellte oder Mitglieder von Organen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH oder der AG 2. BBH,
lizenzierte Spieler, Trainer und Funktionstrager der Bundesligisten sowie eingesetzte Schiedsrichter
und Kommissare sind verpflichtet, der offiziellen Meldestelle der 2. Basketball-Bundesliga GmbH un-
verzuglich und unaufgefordert mitzuteilen, wenn eine Person sie anstiftet, eine Wette auf Spiele im
Spielbetrieb der Ligagesellschaft und/oder auf Spiele, an denen sie beteiligt sind, abzuschlieRen, nicht
allgemein zugangliche Informationen oder Sonderwissen herauszugeben oder ein Spiel zu manipu-
lieren. Die Mitteilungspflicht gilt ebenfalls, wenn sie wissen, dass eine Person einen oder mehrere
Verst6Re im Sinne dieser Ordnung begangen hat.

6. Die Zustandigkeit fur die Sanktionierung von VerstofRen gegen Vorschriften des § 3 obliegt der Spiel-
leitung gemald 8 70 Spiel- und Veranstaltungsordnung.

84 Doping

1. Doping wird von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH und der AG 2. BBH sowie ihren jeweiligen Mit-
gliedern und Organen als schwerwiegender Versto3 gegen die ethischen Grundprinzipien des Sports
angesehen und ist daher verboten.

2. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH nimmt im Rahmen der zwischen ihr und dem Deutschen Basket-
ball Bund e.V. (DBB) getroffenen Vereinbarungen am Dopingkontrollsystem der Nationalen Anti-Do-
ping Agentur (NADA) und der FIBA teil.

3. Es gilt der Anti-Doping-Code des DBB (ADC). Auf § 7 der Satzung des DBB wird Bezug genommen.

4. BeiVorliegen eines begrindeten Verdachts auf einen Verstol3 gegen den ADC ist ein Verfahren einzu-
leiten.

5. Die Zustandigkeit fur Ergebnismanagement- und Disziplinarverfahren liegt gemal3 schriftlicher Ver-
einbarung zwischen dem DBB und der NADA bei der NADA. Bei VerstoRen gegen den ADC kénnen
gegen einen Spieler oder andere Personen (wie z. B. Trainer, Teammanager, Mannschaftsbetreuer,
Arzt oder Physiotherapeut) Sanktionen verhangt werden.

6. Die Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH findet fur Verfah-
ren aus Doping-Vergehen keine Anwendung.

7. Spieler, welche die Anti-Doping-Regelungen nicht vollstandig akzeptieren, sind nicht spielberechtigt.
Dieses gilt auch, falls Bestatigungen Gber den Erhalt von Anderungen zum ADC nicht rechtzeitig ab-
gegeben werden.

Seite 5 von 65



2. Basketball-Bundesliga GmbH

Spiel- und Veranstaltungsordnung
Stand: 12.10.2026

BARMER

L |8 A

2.BASKETBALL BUNDESLICA

§5

8.

0.

Mannschaften/ Teilnehmerplatze

. Zur Teilnahme am Wettbewerb einer Bundesliga sind nur Mannschaften berechtigt, fir die nach MaR-

gabe des Lizenzstatuts dem Bundesligisten eine entsprechende Lizenz erteilt wurde.
Ein Bundesligist kann nicht mit zwei Mannschaften in einer Spielklasse am Wettbewerb der 2. Basket-
ball Bundesliga der Herren teilnehmen.

. Mit Rechtskraft der Abschlusstabelle erlangt ein Bundesligist die in § 17 festgelegte sportliche Qualifi-

kation fur den Folgewettbewerb.
Der Verzicht auf das Recht zur Teilnahme am Spielbetrieb eines Wettbewerbs ist zulassig. Er ist ge-
genuUber der 2. Basketball-Bundesliga GmbH schriftlich zu erklaren. Der Verzicht entfaltet eine sofor-
tige Wirkung und ist ab Posteingang bei der 2. Basketball-Bundesliga GmbH bindend.
Im Sinne der nachstehenden Absatze steht es dem Verzicht gleich, wenn dem Bundesligisten die Li-
zenz rechtskraftig entzogen wird.
Erfolgt der Verzicht im laufenden Wettbewerb
- in der wettbewerbsfreien Zeit (11.05. - 30.06.) oder
- im beginnenden Wettbewerb (ab dem 01.07.) aber vor Aufnahme des Spielbetriebes, so ist der
Bundesligist Letztplatzierter des beginnenden Wettbewerbes und von der Teilnahme am Spiel-
betrieb des Wettbewerbes ausgeschlossen.
Das Gleiche gilt im Falle des Verzichtes nach Aufnahme des Spielbetriebes und vor dem Ende des
Wettbewerbes. In diesem Falle ist er von der weiteren Teilnahme an dem Wettbewerb vom Zeitpunkt
des Zuganges der Verzichtserklarung bei der 2. Basketball Bundesliga GmbH ausgeschlossen.-Die aus-
stehenden Spiele sind zu werten, als sei der Bundesligist nicht angetreten. Die Wertung ausgetragener
Spiele bleibt unverandert. Der verzichtende Bundesligist wird unabhangig von den Ergebnissen der
ausgetragenen Spiele als Letztplatzierter der Abschlusstabelle eingeordnet. Im Falle des Lizenzentzu-
ges gelten diese Bestimmungen sinngemal unter Anwendung von § 14 Ziffer 3 Lizenzstatut.
Verzichtet ein Bundesligist nach dem Ende des Spielbetriebs aber vor dem 10.05. auf ein Aufstiegs-
recht, so erhalt der Bundesligist das Recht zur Teilnahme am kommenden Wettbewerb seiner bishe-
rigen Spielklasse.
Sofern die Voraussetzung des Absatzes 1 erfullt sind, kann
a) im Zeitraum vom 10.05. bis zum 15.08. (beide Tage eingeschlossen) ein Bundesligist der 1. Bas-
ketball Bundesliga (oder Aufsteiger in die 1. Basketball Bundesliga) in die ProA eingegliedert wer-
den, sofern ein (anderer) Bundesligist der ProA ersatzweise in die 1. Basketball Bundesliga auf-
steigt oder - abweichend zur Sollstarke - der Teilnehmerplatz in der 1. Basketball Bundesliga
unbesetzt bleibt;
b) im Zeitraum vom 10.05. bis zum 01.06. (beide Tage eingeschlossen) ein Aufsteiger in die ProB
nach MaRRgabe seines Regionalverbandes ausgetauscht werden.
Kann ein freier Teilnehmerplatz nach diesen Vorschriften nicht besetzt werden und wird kein Wild
Card Verfahren nach 8 8 eingeleitet, so kann die Geschéaftsfihrung den Teilnehmerplatz einem Bun-
desligisten anbieten, der zuvor einen Abstiegsplatz in dieser Spielklasse einnahm. Der Bundesligist
hat bei Annahme dieses Teilnehmerplatzes eine Gebuhr
- in Héhe von 50% der Wild Card Gebuhr zzgl. MwSt fUr einen Platz in der ProA bzw.
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- eine Gebuhr in Héhe von 15 % der Wild Card Gebuhr zzgl. MwSt fur einen Platz in der ProB
an die 2. Basketball-Bundesliga GmbH zu entrichten. Gleiches gilt auch fur den Fall, dass ein Wild
Card Verfahren eingeleitet, aber nicht erfolgreich abgeschlossen wurde.
10. Kann ein freier Teilnehmerplatz in der ProB nach diesen Vorschriften nicht besetzt werden, entschei-
det die Geschaftsfuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH hiertber, falls keine andere Zustandig-
keit geregelt ist.

§6 Teilnahmerecht

1. Die sportliche Qualifikation eines Bundesligisten kann mit ausdrucklicher Zustimmung der Mitglieder-
versammlung der AG 2. BBH ubertragen werden. Die Mitglieder der Spielklassen ProA oder ProB sind
berechtigt, jeweils unter Ausschluss der Mitglieder der anderen Spielklasse tiber die Ubertragung ei-
ner sportlichen Qualifikation eines Bundesligisten alleine zu entscheiden. Die Zustimmung erfolgt
durch die einfache Mehrheit der in der Mitgliederversammlung vertretenen ordentlichen Mitglieder
der betroffenen Spielklasse. Der Antragsteller ist nicht stimmberechtigt. Bei Annahme dieses Teilneh-
merplatzes hat der neue Bundesligist eine Gebulhr

in Hohe von 50% der Wild Card Gebuhr zzgl. MwSt fir einen Platz in der ProA bzw.
- eine GebuUhr in H6he von 15% der Wild Card Gebuhr zzgl. MwsSt fur einen Platz in der ProB
an die 2. Basketball-Bundesliga GmbH zu entrichten.

2. Der Zustimmung nach Abs. 1 bedarf es nicht, wenn der Bundesligist die sportliche Qualifikation erst-
malig auf einen anderen Rechtstrager mit Sitz am bisherigen Standort zum Zwecke der Ausgliederung
des wirtschaftlichen Geschaftsbetriebes Ubertragt. Die Gebuhrenpflicht nach Abs. 1 entfallt. Die Aus-
gliederung bedarf gemal? § 13 Lizenzstatut der Nachlizenzierung.

3. Istein eingetragener Verein Inhaber der sportlichen Qualifikation und vereinbart er eine Spielgemein-
schaft mit einem anderen eingetragenen Verein, bedarf es sinngemall der Zustimmung nach Abs. 1.
Die Zustimmung ist nicht nach Abs. 1 gebUhrenpflichtig. Die Spielgemeinschaft bedarf gemal3 § 13
Lizenzstatut der Nachlizenzierung.

4, Jedem Antrag ist eine Erkldarung beizufligen, dass Veraul3erer und Erwerber der sportlichen Qualifika-
tion fur bestehende Verbindlichkeiten gegentiber DBB, dem Deutschen Basketball Ausbildungsfonds
e.V., der 1. Basketball Bundesliga und/oder 2. Basketball-Bundesliga GmbH gesamtschuldnerisch haf-
ten.

5. Eine Ubertragung ist nur méglich, wenn die Lizenz des aktuellen Wettbewerbs ohne Auflagen
und/oder Bedingungen erteilt wurde oder diese bereits erfillt sind.-Ausnahmegenehmigungen kon-
nen bei der Geschaftsfiihrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH beantragt werden. Ein Rechtsan-
spruch hierflr besteht nicht.

§7 Standortwechsel

1. Der Standort eines Bundesligisten entspricht der im Lizenzierungsverfahren angegebenen Haupt-
spielstatte.

2. Ein Wechsel des Standortes (auch wettbewerbsubergreifend) eines Bundesligisten um mehr als 30
km (Luftlinie vom bisherigen Standort) bedarf der Zustimmung der GeschaftsfUhrung der 2. Basket-
ball-Bundesliga GmbH.
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3. Wird dieser versagt, kann die Mitgliederversammlung der AG 2. BBH die Zustimmung ersetzen. § 6
Abs. 1 gilt sinngemaRi.

§8 Wild Card Verfahren

1. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH ist berechtigt, einen zusatzlichen Teilnehmer am Wettbewerb der
Spielgruppe ProA zuzulassen, der zum Zeitpunkt der Entscheidung noch nicht Uber die sportliche
Qualifikation verfugt, wenn:

- die AG 2. BBH die Einleitung des Wild Card Verfahrens beschlossen hat;
- der Bewerber bis zum 15.04. des laufenden Jahres einen Lizenzantrag gestellt hat

- dem neuen Bundesligisten unter den Verfahrensregelung des Lizenzstatutes fur den mal3gebli-
chen Wettbewerb eine Lizenz unter dem Vorbehalt der Erteilung der sportlichen Qualifikation
erteilt wurde;

- der Bundesligist an die 2. Basketball-Bundesliga GmbH einen Betrag in Héhe von 75.000,00 € zzg|.
MwsSt einmalig entrichtet hat;

- der Aufsichtsrat der 2. Basketball-Bundesliga GmbH die Zulassung des Bewerbers beschlossen
hat und die AG 2. BBH diesem Beschluss in der auf die Entscheidung des Aufsichtsrates folgenden
Sitzung nicht mit einer Mehrheit von 2/3 der abgegebenen Stimmen widersprochen hat.

2. Die Bestimmungen des § 15 Absatz 3 des Lizenzstatutes bleiben hiervon unberuhrt.

§9 Pflichten des Spielveranstalters

1. Spielveranstalter ist, wer ein Spiel durchfuhrt. Wenn nichts anderes festgelegt ist, ist die durch den
Spielplan bzw. durch diese Ordnung bestimmte Heimmannschaft Spielveranstalter.

2. Der Spielveranstalter ist zur ordnungsgemalen Durchfihrung des Bundesligaspieles nach MaRRgabe
dieser Ordnung und den hierzu erlassenen Richtlinien verpflichtet.

3. Eristinsbesondere verpflichtet:

a) die fur die Organisation des Spiels erforderliche sachliche und personelle Ausstattung sicher-
zustellen,

b) samtliche Kosten, die im Zusammenhang mit der Austragung des Spiels entstehen zu Gberneh-
men,

¢) den Spielbericht zu erstellen,

d) das Scouting zu erstellen,

e) eine vollstandige, ungekurzte Videoaufzeichnung des Bundesligaspieles in technisch einwand-
freier Qualitat zu erstellen,

f)  die fur die Aufnahme des Livestreams erforderlichen technischen Einrichtungen zur Verfigung
zu stellen und die Anforderungen von Presseorganen, Rundfunk- und TV-Anstalten nach Mal3-
gabe der hierzu erlassenen Richtlinien zu erfullen,

g) die Standards nach 8§ 38 ff. einzuhalten,

h) die Sicherheit der Zuschauer, der Spieler, der Schiedsrichter und der sonstigen Veranstaltungs-
beteiligten zu garantieren,

i) bei einem Spiel mit Siegerehrung diese ordnungsgemald unmittelbar nach Ende des Spiels
durchzufiihren. Hierzu gehéren insbesondere die Aufstellung auf dem Spielfeld, die Freihaltung
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des Spielfeldes von Zuschauern und unbefugten Personen sowie eine einwandfreie akustische
Durchsagemaéglichkeit.

4. Die Einhaltung der vorstehenden Verpflichtungen ist nach Moéglichkeit vom Kommissar bzw. vom 1.
Schiedsrichter zu Uberprifen. Beanstandungen sind vor Ort vom Spielveranstalter zu beheben und
mit dem Versand des Spielberichts fur die Spielleitung zu protokollieren. Die 2. Basketball-Bundesliga
GmbH kontrolliert zudem rtckblickend digital die Einhaltung der vorstehenden Verpflichtungen. Ver-
stoRBe werden entsprechend des Strafenkataloges sanktioniert.

5. Beanstandungen einer Mannschaft betreffend den Zustand von Spielfeld oder Spielausriistung mus-
sen dem Kommissar bzw. dem 1. Schiedsrichter vor Spielbeginn oder unmittelbar nach Entstehen des
Beanstandungsgrundes durch deren Trainer / Kapitdn angezeigt werden. Der Kommissar bzw. der
Schiedsrichter ist verpflichtet, angezeigte Beanstandungen auf dem Spielbericht zu protokollieren.

6. Uber die Moéglichkeit der Durch- oder Fortfiihrung des Spiels entscheidet der 1. Schiedsrichter. Eine
negative Entscheidung ist auch im Spielbericht zu begrinden.

7. Uber die Wertung oder Neuansetzung des Spiels entscheidet die Spielleitung.

8. Siegerehrungen

Der Spielveranstalter eines Spiels mit Siegerehrung ist fur die ordnungsgemal3e Durchfuhrung dieser
Ehrung unmittelbar nach Ende des Spiels verantwortlich. Hierfir maf3geblich sind die von der 2. Basket-
ball-Bundesliga GmbH festgelegten Abldufe, welche im Vorfeld mitgeteilt werden. Der Veranstalter muss
eine  waurdige Ehrung und faire Behandlung des Gastvereins ~ gewabhrleisten.
Hierzu gehdren insbesondere:

- die kostenlose Stellung eines Abstellraums

- die Bereitstellung von mindestens zwei Helfern, welche ab 60 Minuten vor und bis 60 Minuten
nach dem Spiel der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfigung stehen.

- die Freihaltung des Spielfeldes von Zuschauern und unbefugten Personen inklusive der Absiche-
rung der Fotozone ausschlieBlich fir einen von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH beauftragten
Fotografen

- eine einwandfreie akustische Durchsagemaoglichkeit

- die angemessene Aufstellung der Bundesligisten auf dem Spielfeld

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH stellt dem Ausrichter jeweils rechtzeitig vor der Veranstaltung einen
Ablauf- und Stellplan zur Verfligung. Im Falle einer Ubertragung mittels eines Livestreams hat die 2. Bas-
ketball-Bundesliga GmbH die redaktionelle und technische Hoheit tiber die Produktion. Gleiches gilt sinn-
gemal fur Eréffnungsspiele zu Beginn eines Wettbewerbs.

9. Betreuung der Schiedsrichter

9.1. Fur jedes Spiel ist vom Spielveranstalter eine geeignete Person fur die Betreuung der Schiedsrichter
und ggf. des Kommissars abzustellen, die insbesondere fur deren Sicherheit zustandig ist. Die Be-
treuung beginnt mit dem Eintreffen der Schiedsrichter und ggf. des Kommissars - 90 Minuten vor
Spielbeginn (ProA) bzw. 60 Minuten vor Spielbeginn (ProB) - an der Spielhalle und orientiert sich an
den Aufgaben des Ordnungsdienstes (Vgl. 8 8 RFS). Der Schiedsrichter-Betreuer hat sich den Schieds-
richtern und ggf. dem Kommissar namentlich vorzustellen, muss fur diese jederzeit ansprechbar
sein und darf kein Teilnehmer des Spiels (im Sinne des Abschnitts VIII) sein.
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9.4.

9.5.

10.
10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

Der Spielveranstalter hat falls notwendig zum Schutz der Schiedsrichter weitere Ordner zur Verfu-
gung zu stellen. Auf Anforderung der Schiedsrichter ist falls notwendig zudem zu gewahrleisten,
dass diese nach dem Spiel sicher von der Umkleidekabine zu ihrem Verkehrsmittel gelangen.
Spatestens 90 Minuten vor dem Spiel ist den Schiedsrichtern ihre Kabine oder ein geeigneter Raum
zur Verfligung zu stellen. In der Kabine stehen den Schiedsrichtern Getranke und Snacks und in der
ProA nach dem Spiel eine Mahlzeit zur Verflgung.

Die Bundesligisten (Spielveranstalter) missen spatestens zwei Wochen vor Beginn des Spielbetrie-
bes ein Einladungsschreiben fur die Schiedsrichter/Kommissare der 2. Basketball-Bundesliga GmbH
zukommen lassen. Die 2. Basketball Bundesliga GmbH stellt den Teams dazu eine entsprechende
Vorlage zur Verfigung. Dartber hinaus sind die Bundesligisten verpflichtet, im Falle von relevanten
Anderungen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH unverziiglich ein aktualisiertes Einladungsschrei-
ben zukommen zu lassen.

Fur von der Einsatzleitung angesetzte Schiedsrichter-Beobachter ist ein geeigneter Sitzplatz in zent-
raler Position zu reservieren, welcher einen guten Uberblick Uber das gesamte Spielfeld erméglicht.
Nach Moglichkeit soll dem Schiedsrichter-Beobachter ein Tischarbeitsplatz mit Internet- und Strom-
anschluss zur Verfligung gestellt werden.

Eintrittskarten
Der Spielveranstalter hat fir das notwendige Personal der Medien Arbeitsplatze und Eintrittskarten
kostenlos zur Verfugung zu stellen.
Far hauptamtlich Tatige und ehrenamtlich gewahlte Vertreter des DBB bzw. der Landesverbande
sowie der Damen Basketball Bundesliga, 1. Basketball Bundesliga und 2. Basketball Bundesliga der
Herren und der AG 2. Basketball Bundesliga e.V. sind 10 Sitzplatze der besten Kategorie zu reservie-
ren. Uber die Inanspruchnahme dieser Platze kann nur die Geschéaftsfuhrung der 2. Basketball-Bun-
desliga GmbH verfigen. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH teilt dem Spielveranstalter bis spates-
tens 96 Stunden vor Spielbeginn die genaue Inanspruchnahme per E-Mail mit.
Pro Schiedsrichter/Kommissar ist jeweils bis 96 Stunden vor Spielbeginn eine normale Eintrittskarte
fur die Begleitperson vorgesehen. Danach besteht kein Anspruch mehr auf einen Sitzplatz. Dartber
hinaus soll vom Heimverein den Begleitpersonen der Schiedsrichter/Kommissare eine Aufenthalts-
moglichkeit (vor und nach dem Spiel) in der Halle zur Verfigung gestellt werden, um die Wartezeiten
bei der Spielvor- und -nachbesprechung zu Gberbrlcken. Dies darf auch der VIP-Raum sein, ist je-
doch ausdrucklich kein Muss. Begleitpersonen mussen nicht kostenlos verkostigt werden. Die Aus-
lagen dafur tragen die Schiedsrichter/Kommissare selbst.
Der Spielveranstalter ist verpflichtet, den Gastvereinen bzw. den beteiligten Bundesligisten - auRer
freiem Eintritt fUr 12 Spieler, 2 Trainer und 5 Mannschaftsbegleiter - zusatzlich zehn Sitzplatzkarten
kostenlos zur Verfugung zu stellen. Hiervon sind in der ProA vier Karten mit VIP-Berechtigung zu
versehen.
Dem Gastverein bzw. den beteiligten Bundesligisten sind vom Spielveranstalter fur jedes Pflichtspiel
auf Basis der Gesamthallenkapazitat 10% der Sitzplatze sowie 10% der Stehplatze zu reservieren,
jedoch maximal 300 Plitze (Obergrenze). Uber die Abnahme der Platze muss unter gleichzeitiger
Zahlung der Kosten grundsatzlich spatestens 7 Tage vor dem Spieltag entschieden werden; bei
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kurzfristigen Ansetzungen spatestens 24 Stunden vor Spielbeginn. Danach besteht kein Anspruch
auf ein Kartenkontingent.

10.6. Die Bundesligisten der ProA sind zum Einsatz eines elektronischen Ticketsystems verpflichtet. Den

Bundesligisten der ProB wird der Einsatz empfohlen.

§10 Rechte des Spielveranstalters, Erlose und Kosten der Veranstaltung

1.

Dem Spielveranstalter stehen samtliche Einnahmen aus der von ihm ausgerichteten Veranstaltung
zu, sofern diese nicht nach MalRgabe des Bundesligalizenzvertrages zur Gesamtverwertung der 2. Bas-
ketball-Bundesliga GmbH Uberlassen sind.

Die Teilnehmer tragen die ihnen durch die Teilnahme am Spielbetrieb entstandenen Kosten selbst.
Im Falle der Neuansetzung eines Spiels ist auch uUber die Verteilung der Kosten und Einnahmen zu
entscheiden.

Das Hausrecht des Spielveranstalters erstreckt sich nicht auf die Teilnehmer des Spiels.

§11 Feststellung des Spielergebnisses

1.

Die Spielleitung hat den Spielbericht zur Feststellung des endgultigen Spielergebnisses und des Sie-
gers umgehend zu prufen. Fehler sind zu korrigieren.

Ergibt die Korrektur keine Anderung der Wertungs-, sondern nur der Korbpunkte, so ist das Spiel mit
dem korrigierten Ergebnis zu werten. Diese Korrektur ist den beteiligten Bundesligisten schriftlich
mitzuteilen.

Ergibt die Korrektur ein Spielergebnis mit gleichen Korbpunkten fir beide Bundesligisten oder ein
umgekehrtes Spielergebnis nach Wertungspunkten, so ist auf Spielwiederholung und Uber die
dadurch entstehenden Kosten zu entscheiden. Die Spielwiederholung ist umgehend durchzufihren.

§12 Spielverlust

1.

Auf Antrag eines beteiligten Spielpartners bei der Spielleitung ist gegen einen Bundesligisten auf Spiel-
verlust zu entscheiden, wenn dieser eine Verzdgerung des Spielbeginns von mehr als 15 Minuten ver-
ursacht und dies zu vertreten hat. Naheres regelt die Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung.
Die Spielleitung hat von Amts wegen gegen den betreffenden Bundesligisten auf Spielverlust zu ent-
scheiden, wenn
a) das Spiel ausgefallen ist oder abgebrochen wurde, weil er als spielveranstaltender Bundesligist
die ordnungsgemalle Durchfihrung des Spiels gemali § 37 Abs. 1 oder § 9 nicht gewahrleisten
konnte, insbesondere die flr die Organisation erforderliche sachliche und personelle Ausstat-
tung nicht zur Verfigung gestellt oder die Sicherheit der Zuschauer, der Spieler, der Schiedsrich-
ter und der sonstigen Veranstaltungsbeteiligten nicht sichergestellt und dies zu vertreten hat,
b) das Spiel ausgefallen ist, weil der Bundesligist nicht angetreten ist und dies zu vertreten hat,
¢) das Spiel ausgefallen ist, weil eine Verlegung nicht wie vorgeschrieben durchgefihrt wurde,
d) ersich weigert unter Leitung angesetzter oder zu akzeptierender Schiedsrichter zu spielen,
e) das Spiel ausgefallen ist, weil er die vorgeschriebene Spielkleidung nicht zur Verfigung hat,
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f) fOr diesen ein nicht teilnahme-, einsatz- oder spielberechtigter Spieler oder Spieler ohne Spieler-
lizenz teilgenommen hat,
g) wenn ein im Spielbericht nicht eingetragener Spieler eingesetzt wurde,
h) wenn die Voraussetzungen fur eine Spielwertung gemal3 den Vorschriften des ADC vorliegen
i) erfur einen Spielabbruch verantwortlich ist,
j) er gesperrt ist, auf die Teilnahme am Spielbetrieb verzichtet hat oder der Entzug der Lizenz
rechtskraftig geworden ist.
Fehlende Spielbereitschaft und Nichtantreten sind nur dann nicht zu vertreten, wenn héhere Gewalt
(unvorhersehbares oder unabwendbares Ereignis) gegeben ist. Der Einwand der hoheren Gewalt
muss schriftlich unter Darlegung der gesamten Umstande bei der Spielleitung geltend gemacht wer-
den. Er ist nur dann zuldssig, wenn er am 1. Werktag nach dem angesetzten Spieltermin per Email
abgesendet worden ist.
Neben der Entscheidung auf Spielverlust kann bei schuldhaftem Verhalten zusatzlich eine Ordnungs-
strafe ausgesprochen werden. Die Spielleitung entscheidet in den Fallen des Abs. 2. a) bis e) sowie i)
Uber die Kosten des Spiels.

5. Hat die Spielleitung bei Spielen in den Fallen des 8§ 12 Nr. 2. b) bis e) sowie i) auf Spielverlust gegen die

Gastmannschaft entschieden, hat diese abweichend von Nr. 4 dem Gastgeber auf erstes Anfordern
eine sofort fallige pauschalierte Entschadigung von netto € 25.000,00 (ProA) bzw. netto € 5.000,00
(ProB) zu leisten. Damit sind alle Ansprtche zwischen den Spielpartnern erledigt. Den Spielpartnern
ist der Nachweis eines geringeren oder héheren Schadens verwehrt.

Wird ein Spiel aus anderen als den vorgenannten Grinden nicht begonnen oder abgebrochen, so
entscheidet die Spielleitung Uber die Wertung und die Kosten.

§13 Punktwertung

1.

Gewonnene Spiele werden mit zwei Wertungspunkten, verlorene Spiele mit null Wertungspunkten
gewertet.

Die Differenz der Korbpunkte erhadlt man, indem man von den erzielten Korbpunkten die erhaltenen
Korbpunkte subtrahiert.

. Wird gegen eine Mannschaft auf Spielverlust gemal3 8 12 entschieden, wird das Spiel mit minus einem

Wertungspunkt und 0:20 Korbpunkten gewertet; der Spielpartner erhalt zwei Wertungs- und 20:0
Korbpunkte. Wird gegen beide Mannschaften auf Spielverlust entschieden, wird das Spiel jeweils mit
minus einem Wertungs- und 0:20 Korbpunkten gewertet.

Erfolgt ein Spielabbruch, weil einer Mannschaft im Verlauf des Spiels weniger als zwei einsatzfahige
Spieler auf dem Spielfeld zur Verfigung stehen, wird das Spiel nach Abs. 1 gewertet. Fihrt zum Zeit-
punkt des Abbruchs die Mannschaft, zu deren Gunsten das Spiel gewertet wird, so wird das Spiel mit
den bis zum Abbruch erzielten Korbpunkten gewertet. Liegt diese Mannschaft nicht in Fihrung, wird
das Spiel mit 2:0 Korbpunkten zu ihren Gunsten gewertet. Fur die verlierende Mannschaft erfolgte
jeweils die umgekehrte Wertung nach Korbpunkten.

8§14 Tabelle

1.

Uber die Reihenfolge der Platzierung in den Tabellen entscheidet die héhere Zahl der Wertungs-
punkte.
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2. Beiwertungspunktgleichen Mannschaften werden die Platzierungen gemal folgender Kriterien in der
aufgefuhrten Reihenfolge ermittelt:

a) nach der héheren Zahl der Wertungspunkte aus den Spielen dieser Mannschaften untereinan-
der;

b)  nach der positiven Differenz der Korbpunkte aus den Spielen dieser Mannschaften untereinan-
der;

¢) nach der positiven Differenz der Korbpunkte aus allen Spielen dieser Mannschaften in der Haupt-
runde;

d) nach den mehr erzielten Korbpunkten aus allen Spielen dieser Mannschaften in der Hauptrunde;

e) kann durch die vorstehenden Kriterien keine Entscheidung Uber eine Platzierung herbeigefuhrt
werden, entscheidet das Los.

3. Sind mehr als zwei Mannschaften wertungspunktgleich und wird nach Ziffer 2 a) mindestens eine
dieser Mannschaften endglltig platziert, so ist fur die verbleibenden Mannschaften, die innerhalb
dieses Vergleichs erneut wertungspunktgleich sind, der Vergleich nach Ziffer 2 a) mit der MaRgabe zu
wiederholen, dass nunmehr nur die Spiele der verbleibenden Mannschaften untereinander BerUick-
sichtigung finden. Lasst sich auch auf diesem Wege keine Entscheidung herbeifihren, ist Ziffer 2 in
seiner weiteren Reihenfolge [b.) bis d.)] anzuwenden. Der Vergleich ist in sinngemaler Anwendung
dieser Regel erneut und solange durchzufiihren, bis eine endguiltige Entscheidung fir alle Mannschaf-
ten moglich ist.

Sollten in einem Wettbewerb mehrere Teams wertungspunktgleich sein, aber unterschiedlich viele
Spiele ausgetragen haben, ist der Vergleich dennoch in derselben Weise untereinander anzuwenden.
Haben die wertungspunktgleichen Teams in dem Wettbewerb, aufgrund von ausgefallenen Spielen,
nur einmal gegeneinander gespielt, ist dieses eine Spiel fur den Vergleich untereinander anzuwenden.

4. Bei wertungspunktgleichen Mannschaften wird in Zwischentabellen die Mannschaft mit geringerer
Anzahl an durchgefiihrten Spielen in jedem Fall besser platziert.

5. Die Spielleitung hat nach Beendigung des Spielbetriebs umgehend die erreichte Platzierung der Teil-
nehmer in der offiziellen Abschlusstabelle festzusetzen und diese den Bundesligisten bekannt zu ge-
ben. Gegen die offizielle Abschlusstabelle ist binnen einer Woche nach Bekanntgabe die Anrufung des
Schiedsgerichtes nach den Bestimmungen der Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung zulassig.

6. Die Spielleitung hat aulRerdem eine Abschlusstabelle der Hauptrunde und die hieraus resultierenden
Qualifikationen fur die weiteren Teilwettbewerbe festzusetzen. Abweichend zu Absatz 5 gilt die am
Montag 12:00 Uhr nach dem letzten Spieltag der Hauptrunde auf der Homepage der 2. Basketball-
Bundesliga GmbH verdéffentlichte Tabelle allen Bundesligisten als zugegangen, solange von der Spiel-
leitung kein anderer Termin benannt wird. Gegen diese Abschlusstabelle ist binnen 24 Stunden die
Anrufung des Schiedsgerichtes als Eilverfahren zulassig.
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§15 Spielsystem ProA

1.
2.

An der ProA sind grundsatzlich 18 Mannschaften teilnahmeberechtigt.

Der Wettbewerb der ProA unterteilt sich in: Hauptrunde, Play-Offs und Finalspiele. Die Hauptrunde
wird vor den Play-Offs durchgeflhrt, die Play-Offs vor den Finalspielen. Die 2. Basketball-Bundes-
liga GmbH ist bei besonderen Umstanden (z.B. Pandemielage) berechtigt den Wettbewerb zu un-
ter- oder abzubrechen. Der Wettbewerb kann als Folge auch nur aus der Hauptrunde oder ver-
kiUrzten Play-Offs bestehen, wenn es aufgrund dieser besonderen Umstande unmaoglich wird, alle
Spiele des Wettbewerbs regular auszutragen.

In der Hauptrunde spielen die Bundesligisten je ein Hin- und Ruckspiel gegeneinander.

Die Bundesligisten, die nach Ende der Hauptrunde die Platze 1 - 8 einnehmen, sind fir die Play-Offs

qualifiziert. FUr die Gbrigen Bundesligisten ist der Spielbetrieb nach der Hauptrunde beendet. Verzich-

tet ein fur die Play-Offs qualifizierter Bundesligist bis Montag 12:00 Uhr nach dem letzten Spieltag der

Hauptrunde auf die weitere Teilnahme am Spielbetrieb der ProA, so ruckt der Bundesligist auf Platz 9

der Hauptrunde nach. Die Spielpaarungen gemal3 Absatz 7 sind anzupassen. Bei einem spateren Ver-

zicht sind die Spiele zu werten, als sei der verzichtende Bundesligist nicht angetreten. Absatz 13 bleibt
unberuhrt.

Die Runden der Play-Offs werden nach dem Modus ,best-of-five" ausgetragen. Die Mannschaft, die

zuerst drei Spiele gewinnt, gewinnt die Play-Off-Runde. GemaR Absatz 2 Satz 2 und 3 kdnnen die

Playoffs auch reduziert oder in einem geanderten Modus ausgetragen werden. Im Falle eines gean-

derten Modus wird dieser mit den Mitgliedern der jeweiligen Spielklasse abgestimmt.

Die Play-Offs bestehen aus zwei Runden.

In der ersten Play-Off-Runde spielen die Mannschaften nach folgendem Schema:

A: 1. Hauptrunde - 8. Hauptrunde

B: 4. Hauptrunde - 5. Hauptrunde

C: 2. Hauptrunde - 7. Hauptrunde

D: 3. Hauptrunde - 6. Hauptrunde

Far die Verlierer der ersten Play-Off-Runde ist der Spielbetrieb beendet. In der zweiten Play-Off-Runde

spielen die Sieger der ersten Play-Off-Runde nach folgendem Schema weiter:

I. Sieger A -Sieger B

II. Sieger C - Sieger D

Heimrecht im ersten Spiel, im dritten Spiel und - sofern notwendig - im fUnften Spiel hat in beiden

Play-Off-Runden jeweils die Mannschaft, die nach Abschluss der Hauptrunde besser platziert war. Das

Heimrecht im zweiten und - sofern notwendig - viertem Spiel hat der jeweilige Spielpartner.

10. Fur die Verlierer der zweiten Play-Off-Runde ist der Spielbetrieb beendet. In den Finalspielen spielen

die Sieger der zweiten Play-Off-Runde gegeneinander.

11. Es finden zwei Finalspiele statt. Das Heimrecht im zweiten Spiel geniel3t die Mannschaft, die in der

Hauptrunde besser platziert war; das Heimrecht im ersten Spiel der Spielpartner. Die beiden Spiele
gelten als eine Einheit. Das erste Spiel wird bei unentschiedenem Spielstand nicht verlangert. Das
zweite Spiel wird sinngemald nach den FIBA-Regeln verldngert, wenn die Summe der erzielten Korb-
punkte aus beiden Spielen fur beide Mannschaften gleich ist.
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12. Der Sieger der Finalspiele ist Meister der ProA, der Verlierer ist Vizemeister der ProA. Die Reihenfolge
der Ubrigen Platzierungen wird wie folgt ermittelt:

Die Verlierer der zweiten Play-Off-Runde sind besser platziert als die Verlierer der ersten Play-Off-
Runde. Innerhalb der so gebildeten Kategorien ergibt sich die Reihenfolge aus der Platzierung in der
Abschlusstabelle der Hauptrunde.

13. Verzichtet der Sieger einer Play-Off-Runde vor Beginn der jeweils nachsten Play-Off-Runde auf die
weitere Teilnahme an der ProA, kann der entsprechende Verlierer der Play-Off-Runde an seiner Stelle
an der nachsten Play-Off-Runde teilnehmen. Dies gilt sinngemaR fur die Finalspiele.

14. Im Sinne der vorstehenden Punkte steht es dem Verzicht gleich, wenn dem Bundesligisten die Lizenz
rechtskraftig entzogen wird.

§16 Spielsystem ProB

1. An der ProB sind grundsatzlich 28 Mannschaften teilnahmeberechtigt. Die ProB besteht aus den
gleichwertigen Spielgruppen Nord und Sud. Die Spielgruppen werden jahrlich nach geografischen Ge-
sichtspunkten von der Geschaftsfiihrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH eingeteilt, so dass beide
Spielgruppen grundsatzlich mit je 14 Mannschaften besetzt sind. Gegen diese Einteilung ist ein
Rechtsmittel nicht gegeben.

2. Der Wettbewerb der ProB unterteilt sich in: Hauptrunde, Play-Offs und Finalspiele. Die Hauptrunde
wird vor den Play-Offs durchgeflihrt. Die Play-Offs werden vor den Finalspielen durchgefiihrt. Die 2.
Basketball-Bundesliga GmbH ist bei besonderen Umstanden (z.B. Pandemielage) berechtigt den Wett-
bewerb zu unter- oder abzubrechen. Der Wettbewerb kann als Folge auch nur aus der Hauptrunde
oder verklrzten Play-Offs bestehen, wenn es aufgrund dieser besonderen Umstande unmaoglich wird,
alle Spiele des Wettbewerbs reguldr auszutragen.

3. In der Hauptrunde spielen die Bundesligisten der Spielgruppe Nord je ein Hin- und Ruckspiel gegen-
einander, die Bundesligisten der Spielgruppe Sud ebenso.

4. Die Bundesligisten, die nach Ende der Hauptrunde die Platze 1 - 8 in den jeweiligen Spielgruppen
Nord und Sud einnehmen, sind fur die Play-Offs qualifiziert.

5. Mannschaften, die durch Verzicht aus der Hauptrunde ausgeschieden sind, haben kein Teilnahme-
recht an den weiteren Teilwettbewerben. Verzichtet ein fur die Play-Offs qualifizierter Bundesligist bis
Montag 12:00 Uhr nach dem letzten Spieltag der Hauptrunde auf die weitere Teilnahme am Spielbe-
trieb der ProB, so riickt der Bundesligist auf Platz 9 der betroffenen Hauptrunde nach. Die Spielpaa-
rungen gemald Absatz 9 sind anzupassen. Bei einem spateren Verzicht sind die Spiele zu werten, als
sei der verzichtende Bundesligist nicht angetreten. Absatz 6 bleibt unberuhrt.

6. (leer)

7. Die Runden der Play-Offs werden nach dem Modus ,best-of-three” ausgetragen. Die Mannschaft, die
zuerst zwei Spiele gewinnt, gewinnt die Play-Off-Runde. Gemald Absatz 2 Satz 2 und 3 kénnen die
Playoffs auch reduziert oder in einem geanderten Modus ausgetragen werden. Im Falle eines gean-
derten Modus wird dieser mit den Mitgliedern der jeweiligen Spielklasse abgestimmt.

8. Die Play-Offs bestehen aus drei Runden.

9. In der ersten Play-Off-Runde spielen die Mannschaften nach folgendem Schema:

A: 1. Hauptrunde Nord - 8. Hauptrunde Sud
B: 4. Hauptrunde Sud - 5. Hauptrunde Nord
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C: 2. Hauptrunde Sud - 7. Hauptrunde Nord
D: 3. Hauptrunde Nord - 6. Hauptrunde Sud
E: 1. Hauptrunde Sud - 8. Hauptrunde Nord
F: 4. Hauptrunde Nord - 5. Hauptrunde Sud
G: 2. Hauptrunde Nord - 7. Hauptrunde Sud
H: 3. Hauptrunde Sud - 6. Hauptrunde Nord
Die erstgenannte Mannschaft hatim ersten Spiel und - sofern notwendig - im dritten Spiel Heimrecht.

10. Fur die Verlierer der ersten Play-Off-Runde ist der Spielbetrieb beendet. In der zweiten Play-Off-
Runde spielen die Sieger der ersten Play-Off-Runde nach folgendem Schema weiter:

I. Sieger A -Sieger B
II. Sieger C - Sieger D
Ill. Sieger E - Sieger F
IV. Sieger G - Sieger H

11. Fur die Verlierer der zweiten Play-Off-Runde ist der Spielbetrieb beendet. In der dritten Play-Off-
Runde spielen die Sieger der zweiten Play-Off-Runde nach folgendem Schema weiter:

a) Sieger |. - Sieger Il.
b) Sieger lll. - Sieger IV.

12. Heimrecht im ersten Spiel und - sofern notwendig - im dritten Spiel hat in der 2. - 3. Play-Off-Runde
die Mannschaft, die nach Abschluss der Hauptrunde besser platziert war. Bei gleich platzierten Mann-
schaften ist sinngemald nach 8 14 Abs. 1 zu verfahren. Ist hiernach keine Entscheidung gefallen, ist
auch § 14 Abs. 2 lit. ¢) und d) sinngemal zur Bestimmung des Heimrechts heranzuziehen.

13. FuUr die Verlierer der dritten Play-Off-Runde ist der Spielbetrieb beendet. In den Finalspielen spielen
die Sieger der dritten Play-Off-Runde gegeneinander.

14. Es finden zwei Finalspiele statt. Das Heimrecht im zweiten Spiel genief3t die Mannschaft, die in der
Hauptrunde besser platziert war; das Heimrecht im ersten Spiel der Spielpartner. Bei gleich platzier-
ten Mannschaften ist Absatz 12 analog anzuwenden. Die beiden Spiele gelten als eine Einheit. Das
erste Spiel wird bei unentschiedenem Spielstand nicht verlangert. Das zweite Spiel wird sinngemaf}
nach den FIBA-Regeln verlangert, wenn die Summe der erzielten Korbpunkte aus beiden Spielen fur
beide Mannschaften gleich ist.

15. Der Sieger der Finalspiele ist Meister der ProB, der Verlierer ist Vizemeister der ProB. Die Reihenfolge
der Ubrigen Platzierungen wird wie folgt ermittelt: Die Verlierer der dritten Play-Off-Runde sind besser
platziert als die Verlierer der zweiten Play-Off-Runde und diese wiederum besser als die Verlierer der
ersten Play-Off-Runde. Innerhalb der so gebildeten Kategorien ergibt sich die Reihenfolge aus der
Platzierung in der Abschlusstabelle der Hauptrunde; bei gleich platzierten Mannschaften analog zu
Absatz 12.

16. Verzichtet der Sieger einer Play-Off-Runde vor Beginn der jeweils nachsten Play-Off-Runde auf die
weitere Teilnahme an der ProB, kann der entsprechende Verlierer der Play-Off-Runde an seiner Stelle
an der nachsten Play-Off-Runde teilnehmen. Dies gilt sinngemal3 flr die Finalspiele.

17. Im Sinne der vorstehenden Punkte steht es dem Verzicht gleich, wenn dem Bundesligisten die Lizenz
rechtskraftig entzogen wird.

18. Nachfolgend zu Absatz 15 werden die weiteren Platzierungen wie folgt festgelegt: Auf den Platzen 17
und 18 der ProB werden die Neuntplatzierten der Hauptrunden Nord und Sud gefihrt. Bei
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wertungspunktgleichen Mannschaften ist ergdnzend nach 8 14 Abs. 2 lit. ¢) und d) zu verfahren. Fur
die nachfolgenden Platzierungen ist analog zu verfahren. Die Abstiegsregelung nach § 17 Absatz 7
bleibt unberuhrt.

18.1 Bei ungleicher Staffelstarke werden die Wertungspunkte in Bezug auf die Anzahl der Spiele gewich-

tet. Die Platzierung nach § 14 erfolgt unter Anwendung des Abs. 18 anhand eines Quotienten.

§17 sportliche Qualifikation, Auf- und Abstiegsregelungen

1.

Die Bundesligisten, die in der Abschlusstabelle der ProA die Platze 1 und 2 belegen, erwerben die
sportliche Qualifikation am folgenden Wettbewerb der 1. Bundesliga Herren. Die sportliche Qualifika-
tion fur die ProA erlischt gemal der Vereinbarung zwischen der BBL und der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH, wenn von der BBL GmbH eine Lizenz flr den Wettbewerb der 1. Basketball Bundesliga erteilt
wurde.

Im Falle eines Verzichtes bzw. der Nichterteilung der Erstligalizenz riickt keine Mannschaft nach. Freie
Platze werden gemalR der Vereinbarung zwischen der BBL GmbH und der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH besetzt.

Absteiger der 1. Basketball Bundesliga erwerben gemaR der Vereinbarung zwischen der BBL GmbH
und der 2. Basketball-Bundesliga GmbH die sportliche Qualifikation am folgenden Wettbewerb der
ProA.

Absteiger der ProA sind die Mannschaften, die nach der Hauptrunde in der Abschlusstabelle den Platz
17 oder einen nachfolgenden Platz einnehmen. Diese erwerben die sportliche Qualifikation am fol-
genden Wettbewerb der ProB.

Die Mannschaften, die in der Abschlusstabelle der ProB die Platze 1 und 2 belegen, steigen in die ProA
auf. Diese beiden Mannschaften erwerben die sportliche Qualifikation am folgenden Wettbewerb der
ProA.

Im Falle eines Verzichtes bzw. der Nichterteilung der Lizenz gemald 8 5 Abs. 10 geht die sportliche
Qualifikation entsprechend der weiteren Platzierungen auf die Mannschaften Uber, die an den Play-
Offs der ProB teilgenommen haben. Die Reihenfolge der Platzierung wird hierbei wie folgt ermittelt:

- Die Verlierer der dritten Play-Off-Runde sind besser platziert als die Verlierer der zweiten Play-
Off-Runde, welche wiederum besser platziert sind als die Verlierer der ersten Play-Off-Runde.

- Innerhalb der drei so gebildeten Kategorien ergibt sich die Reihenfolge aus der Platzierung in der
Abschlusstabelle der Hauptrunde. Bei gleich platzierten Mannschaften ist sinngemal? nach 8§ 14
Abs. 1 zu verfahren. Ist hiernach keine Entscheidung gefallen, ist auch § 14 Abs. 2 lit. ¢) und d)
sinngemal zur Bestimmung der Reihenfolge heranzuziehen.

Diese Mannschaften haben jeweils bis zum 10.05. (den Tag eingeschlossen) zu erklaren, ob sie als
Nachricker fur den Aufstieg zur Verfigung stehen.

Absteiger der Spielklasse ProB sind die Mannschaften, welche in der Abschlusstabelle gemald § 16
Abs. 18 den Platz 25 oder einen nachfolgenden Platz belegen.

Aufstiegsberechtigt in die ProB ist jeweils eine Mannschaft, die nach Rechtskraft der Abschlusstabelle
der entsprechenden Spielgruppe der Regionalliga der Bereiche Nord, West, Sidost und Stdwest die
Tabellenplatze 1 bis 3 belegt hat. Diese Mannschaften erwerben die sportliche Qualifikation am fol-
genden Wettbewerb der Spielklasse Pro B. Néheres regelt die Vereinbarung zwischen der 2. Basket-
ball-Bundesliga GmbH und den Regionalligen.
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§18 Spielplan

1.

Der Spielplan richtet sich nach dem von der Mitgliederversammlung der AG 2. BBH zuvor verabschie-
deten Rahmenterminplan. Er soll so erstellt werden, dass jede Mannschaft méglichst abwechselnd
Heim- und Auswartsspiele zu bestreiten hat. Der in der Spielansetzung zuerst genannte Bundesligist
ist als Spielveranstalter verantwortlich fur die Ausrichtung des Spiels.

Der Spielplan muss Angaben Uber Spielnummer, Spielpaarung, Spieltermin, Spielbeginn und Spiel-
halle enthalten.

Der verbindliche Spielplan ist spatestens sechs Wochen vor Beginn des Wettbewerbs bekannt zu ge-
ben. In besonderen Fallen (z. B. Qualifikationsspiele) kann die Frist bis auf drei Tage verkirzt werden.
Jeder Spielplan ist mit einem Erstellungsdatum zu versehen.

§19 Spielzeiten

1.

Die Spiele beginnen grundsatzlich

- werktags zwischen 19.30 Uhr und 20.30 Uhr,

- samstags zwischen 16.00 Uhr und 20.30 Uhr,

- sonn-/feiertags zwischen 15.00 Uhr und 18.00 Uhr,

- Die gesetzliche Feiertagsregelung, nach welcher der Sportbetrieb erst ab einer bestimmten Uhrzeit

zulassig ist, ist ggf. einzuhalten.

Soll ein Spiel auBBerhalb vorgegebener Anfangszeiten ausgetragen werden, bedarf es der Einwilligung
der Spielpartner. Die Spielleitung hat das Recht, aus wichtigem Grund und unter Abwagung der Inte-
ressen der beteiligten Clubs, in Einzelfallen Spiele nach Tag und Zeit, ohne Bindung an die vorgegebe-
nen Anfangszeiten, aber innerhalb des Rahmenterminplans auch ohne die Zustimmung der Spielpart-
ner zu verschieben.
Der Zeitabstand des Spielbeginns eines Bundesligaspiels zu dem Beginn eines vorhergehenden Spiels
muss ausreichend grol3 sein, dass selbst im ungunstigsten Fall die Vorgaben gemal3 846 Abs. 5 Satz 2
eingehalten werden kénnen.
Spieltage in der Bundesliga sind grundsatzlich Freitag, Samstag und Sonntag, sofern im Rahmenspiel-
plan nicht ausdricklich andere Tage benannt sind. In der ProB durfen Spiele am Freitag nur fur regi-
onale Spiele (<150km) angesetzt werden.

. Am letzten Spieltag der Hauptrunde sollen die Spiele in der ProA zeitgleich samstags um 19.30 Uhr

und in der ProB zeitgleich samstags um 18:30 Uhr beginnen.

§20 Spielverlegung

1.

Auf Antrag des Spielveranstalters hat die Spielleitung ein Spiel zu verlegen, wenn folgende Vorausset-

zungen eingehalten sind:

a) Der Antrag ist der Spielleitung mindestens 20 Tage vor dem angesetzten Spieltermin zugegangen
und

b) der neue Spieltermin wird unter Beibehaltung des angesetzten Austragungstages nur der Uhrzeit
und/oder der Halle nach verlegt. Die neue Uhrzeit liegt innerhalb der vorgegebenen Grenzen. Die
Ausweichhalle muss durch eine Hallenabnahme (Vgl. 8 39) oder durch die Spielleitung genehmigt
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sein und den Anforderungen dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung entsprechen (insbesondere
den 88 38-42, 47, 48, 50 und 51).
2. Auf gemeinsamen Antrag der am Spiel beteiligten Bundesligisten hat die Spielleitung ein Spiel der
Hauptrunde zu verlegen, wenn folgende Voraussetzungen eingehalten sind:
a) Der Antrag ist der Spielleitung mindestens 20 Tage vor dem angesetzten Spieltermin zugegangen

und

b) der neue Spieltermin liegt maximal 14 Tage vor dem bisherigen Spieltermin oder maximal 14 Tage
danach, dabei zugleich vor dem letzten Spieltag der Hauptrunde. Die Verlegung eines Spiels von
der Hin- in die Ruckrunde oder von der Ruick- in die Hinrunde ist jedoch ausgeschlossen. Ausnah-
men bedurfen der Einwilligung der Spielleitung.

c) Die Verlegung des ersten Spiels eines Doppelspieltags ist ausgeschlossen. In begriindeten Harte-

fallen kann die Spielleitung eine Ausnahmeregelung treffen.

3. Auf Antrag des Spielveranstalters hat die Spielleitung ein Spiel zu verlegen, wenn folgende Vorausset-
zungen eingehalten sind:
a) Die Nutzung der Spielhalle ist objektiv unméglich und der Spielveranstalter hat diesen Zustand
nicht zu vertreten,

b) der neue Spieltermin liegt vor dem bisherigen Spieltermin oder maximal 14 Tage (Hauptrunde)
bzw. 1 Tag (Play-Offs) danach, dabei zugleich vor dem letzten Spieltag der Hauptrunde bzw. der
jeweiligen Play-Off-Runde. Ausnahmen bedurfen der Einwilligung der Spielleitung.

c) Begrindet der antragstellende Bundesligist den Antrag damit, ihm stiinde als Spielveranstalter

keine Halle zur Verfligung, hat die Spielleitung das Recht, in Ausnahmefdllen Spiele in einer den

Standards entsprechenden anderen Halle anzuordnen. Als wichtiger Grund gilt, insbesondere aber

nicht ausschlieRlich, wenn aufgrund der nicht zur Verfligung stehenden Halle die Hauptrunde oder

eine Playoff-Runde nicht zum geplanten Zeitpunkt beendet werden kann und dadurch eine Ver-

schiebung der Playoffs oder einer Playoff-Runde droht. Die Kosten tragt der Spielveranstalter.

4.1 Auf Antrag eines beteiligten Bundesligisten kann die Spielleitung ein Spiel verlegen, wenn

a)

b)

ein Spieler zu folgenden MaRnahmen abgestellt wird. Albert-Schweitzer-Turnier (AST) und das
Adidas Next Generation Tournament (ANGT); der Antrag ist binnen einer Woche nach Einla-
dung des Spielers zur Mallnahme und spatestens jedoch drei Wochen vor dem angesetzten
Termin zu stellen.

gemald § 19 Abs. 2 eine Neuterminierung aus wichtigem Grund gegeben ware und die Bedin-
gungen gemal? 8 20 Abs. 1 eingehalten sind.

4.2 Die Spielleitung kann den Antrag ablehnen, wenn

a)
b)

9

die rechtzeitige Fortsetzung von (Teil-)Wettbewerben hierdurch beeintrachtigt wird oder
wenn erhebliche Kosten entstehen, die nicht nach Ziffer 5 durch den Antragsteller ausgegli-
chen werden oder

im Fall von 4.1 lit. a) die Verlegung fir die andere Mannschaft zur Folge hatte, dass sie an
einem Montag, Dienstag, Mittwoch oder Donnerstag, der kein Feiertag ist, zum Spielort eine
Wegstrecke von mehr als 250km (einfache Entfernung) zu absolvieren hatte.

5. Auf Antrag eines beteiligten Bundesligisten hat die Spielleitung ein Spiel zu verlegen

a)

wenn ein Spieler oder der Trainer zu MaBnahmen einer A-Nationalmannschaft (ausgenom-
men fur 3x3-Malinahmen) oder einer Nachwuchs-Nationalmannschaft der Altersklassen U18
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0

und alter (ausgenommen fur 3x3-Malinahmen) abgestellt wird. Der Antrag ist binnen einer
Woche nach Einladung des Spielers bzw. Trainers zur MaBhahme und spatestens jedoch drei
Wochen vor dem angesetzten Termin zu stellen.
Auf Antrag eines beteiligten ProA-Ligisten hat die Spielleitung ein Spiel zu verlegen,
a) wenn es fur den Bundesligisten aufgrund der Teilnahme am BBL-Pokal zu terminlichen Uber-
schneidungen von Pokal- und Meisterschaftsspielen kommt. Der Antrag ist unmittelbar nach
Bekanntwerden des Spieltermins (BBL-Pokal) zu stellen.

Der Einsatz von Spielern in anderen Mannschaften des Bundesligisten oder seiner Kooperations-
partner, Urlaub, berufliche Verhinderung u.a. gelten nicht als Verlegungsgrund.

In den Fallen 3. und 4.1 ist der Spielpartner wahrend des laufenden Spielverlegungsverfahrens befugt,
Mehrkosten (z.B. durch die Umbuchung der Anreise) gegentiber dem Antragsteller geltend zu ma-
chen. Belege kénnen nach der Genehmigung der Spielverlegung nachgereicht werden. Die Spiellei-
tung entscheidet Uber die Anerkennung der Kosten(-positionen) dem Grunde und der Héhe nach.

Die Spielleitung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH hat das Recht, aus wichtigem, Gbergeordneten
oder zwingenden rechtlichen, organisatorischen und/oder sicherheitstechnischen Grtiinden und un-
ter Abwagung der Interessen der beteiligten Bundesligisten Spiele abzusetzen sowie nach Tag und
Zeit, aber innerhalb der Vorgaben des beschlossenen Rahmenterminplans und Regelungen zu Spiel-
beginnzeiten zu verlegen.

10.Fur Spielverlegungen kann die 2. Basketball-Bundesliga GmbH dem Antragsteller eine Verlegungsge-

bdhr in H6he von bis 250 EUR netto in Rechnung stellen, sofern eine Durchfihrung das Spiels am
ursprunglichen Spieltermin objektiv nicht unmaglich ware.

11.Die Entscheidung Uber den Spielverlegungsantrag ist endgultig. Sie ist den am Spiel beteiligten Mann-

schaften, den angesetzten Schiedsrichtern und der Schiedsrichtereinsatzleitung mitzuteilen.

§ 21 Definition Spielerlizenz

1.

Die Spielerlizenz ist die Berechtigung eines Spielers, fur einen bestimmten Bundesligisten am Spiel-
betrieb der 2. Basketball Bundesliga Herren teilzunehmen. Der Spielerlizenzvertrag regelt die Rechts-
beziehungen zwischen dem Spieler und der 2. Basketball-Bundesliga GmbH. Ein Arbeitsverhaltnis zwi-
schen dem Spieler und der 2. Basketball-Bundesliga GmbH wird hierdurch nicht begrindet.
Spielerlizenzen kdnnen in den Lizenzarten Stammlizenz, Sonderlizenz oder Aushilfslizenz erteilt wer-
den.

Ein Spieler darf fir keinen weiteren Bundesligisten - auch nicht in anderer Funktion - in der gleichen
Spielklasse tatig sein.

. Jeder Bundesligist kann fur die Dauer eines Wettbewerbes insgesamt maximal 18 Spielerlizenzen be-

antragen. Sonderlizenzen fur deutsche U19-Spieler und Aushilfslizenzen werden nicht angerechnet.
Bundesligisten mussen mindestens 12 Spielerlizenzen (unter Anrechnung von Sonderlizenzen fur
deutsche U19-Spieler und Aushilfslizenzen) bis spatestens zum Beginn des Spielbetrieb in der eigenen
Spielklasse beantragen.
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§ 22 Beantragung einer Spielerlizenz

1.

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH erteilt die Spielerlizenz (auch Sonder- und Aushilfslizenz) auf An-
trag des Spielers und des Bundesligisten. Der Antrag auf Erteilung einer Spielerlizenz ist in der ProA
nur im Zeitraum vom 01.07. bis 15.02., in der ProB nur im Zeitraum vom 01.07. bis 24.01. - jeweils
12:00 Uhr - zulassig. Vorstehende Fristen gelten ebenfalls fir Anderungen der Lizenzart.

Jeder Bundesligist hat spatestens 21 Tage vor Beginn des Spielbetrieb in der eigenen Spielklasse min-
destens acht vollstandige Spielerlizenzantrage bei der 2. Basketball-Bundesliga GmbH einzureichen.
Jeder Antrag in der Vorwoche vor Beginn des Spielbetriebs in eigener Spielklasse wird nach MaRgabe
des Strafenkataloges in Rechnung gestellt.

Far die Ausstellung einer Spielerlizenz muss die Teilnahmeberechtigung des DBB vorliegen.

Mit Beantragung der Spielerlizenz akzeptiert der Spieler die Ordnungen der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH. Insbesondere erkennt er auch den Anti-Doping-Code des Deutschen Basketball Bund e.V.
(DBB) an. Der Spieler hat ferner die Schiedsgerichtsvereinbarung zu unterzeichnen.

Mit Beantragung der Spielerlizenz akzeptiert der Spieler die Regelungen zu Wettverbot und Spielma-
nipulation (vgl. § 3 SuVO). Der Spieler hat dazu die Ethik-Code-Vereinbarung zu unterzeichnen.

Die Bundesligisten haben mit ihren Spielern den von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfu-
gung gestellten Musterarbeitsvertrag zu verwenden. Abweichungen zum Musterarbeitsvertrag sind
nur in den Punkten zulassig, die ausdrucklich als optional beschrieben sind. Dem Antrag auf Erteilung
einer Spielerlizenz ist eine Kopie des Arbeitsvertrages beizufligen. Dies gilt sinngemal fir Arbeitsver-
trage zwischen einem Kooperationspartner und einem Spieler mit Aushilfslizenz.

Fur die Ausstellung einer Spielerlizenz ist die Vorlage einer Bescheinigung Uber die sportmedizinische
Untersuchung gemal3 zur Verfligung gestelltem Untersuchungsbogen erforderlich. Die sportmedizi-
nische Untersuchung umfasst mindestens internistisch-allgemeinmedizinische und orthopadisch-chi-
rurgische Untersuchungen. Die sportmedizinische Untersuchung darf bei Ausstellung einer Spielerli-
zenz maximal 6 Monate zurilckliegen. Grundsatzlich gilt, dass die Dokumentation Uber die Durchfuh-
rung der sportmedizinischen Untersuchung spatestens eine Woche nach Beantragung der Spielerli-
zenz bei der 2. Basketball-Bundesliga GmbH vorgelegt werden muss.

Fur die Ausstellung einer Spielerlizenz ist der Nachweis zur Teilnahme an einer Schulungsmalnahme
zur Pravention von Spielmanipulation erforderlich. Zulassige Schulungsangebote stellt die 2. Basket-
ball-Bundesliga GmbH zur Verfigung. Die Schulungsteilnahme darf bei Ausstellung einer Spielerlizenz
maximal 6 Monate zurtckliegen. Grundsatzlich gilt, dass die Dokumentation Uber die Durchfihrung
der Schulungsmalinahme spatestens eine Woche nach Beantragung der Spielerlizenz bei der 2. Bas-
ketball-Bundesliga GmbH vorgelegt werden muss.

Der Antrag ist nur dann gestellt, wenn der entsprechende Vordruck vollstandig ausgefullt ist und alle
zur Bearbeitung erforderlichen Unterlagen sowie Nachweise auf einem von der 2. Basketball-Bundes-
liga GmbH zur Verfligung gestelltem Server vorliegen. Hierzu gehdren insbesondere die Erklarungen
und Dokumente nach 88 25-26. Als fristwahrend gestellt im Sinne des Abs. 1 Satz 2 gilt auch ein Antrag,
zu dem ein Aufenthaltstitel (§ 25 Abs. 1 Satz 2) oder die Freigabe (8 26 Abs. 3 Satz 1) vor Fristablauf
beantragt wurde.

10.Der Bundesligist ist verpflichtet, die originalen Unterlagen des Lizenzantrags in seiner Geschaftsstelle

bis zum 30.06. des jeweils laufenden Wettbewerbs aufzubewahren. Die Unterlagen sind nach Auffor-
derung durch die 2. Basketball-Bundesliga GmbH unverziglich einzureichen.
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11.Sofern beim Abschluss eines Arbeitsvertrages ein Spielervermittler beteiligt war, ist dieser anzugeben.

Ein Bundesligist darf nur mit Vermittlern zusammenarbeiten, die eine Spielervermittlerlizenz der FIBA
besitzen und sich tUber das Portal des DBB, der BBL GmbH, der 2. Basketball Bundesliga GmbH und
der NBBL gGmbH registriert haben. Naheres regelt die Agentenordnung.

12.Bei Veranderungen der persdnlichen Daten (z.B. der Staatsangehdrigkeit), des Arbeitsverhdltnisses

oder der Arbeitserlaubnis sind der 2. Basketball-Bundesliga GmbH unverziglich und unaufgefordert
mitzuteilen.

§ 23 Widerruf und Riicknahme einer Spielerlizenz

1.

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH kann einen Antrag ablehnen oder eine Spielerlizenz widerrufen
bzw. zuriicknehmen, wenn die Voraussetzungen fir die Erteilung nicht vorliegen oder nachtraglich
weggefallen sind bzw. nachtraglich festgestellt wird, dass diese bei Erteilung entgegen den Angaben
des Antragstellers nicht vorlagen.

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH kann ferner einen Antrag ablehnen oder eine Spielerlizenz wider-
rufen, wenn der Spieler wegen einer Vermdgensstraftat im Zusammenhang mit Sport rechtskraftig
von einem ordentlichen Gericht verurteilt wurde.

. Aufgrund von Auflagen aus dem Lizenzverfahren kann der Antrag auf Ausstellung einer Spielerlizenz

gemald den Bestimmungen des Lizenzstatuts abgelehnt werden.

§24 Erloschen der Spielerlizenz

1.

Eine Spielerlizenz ist fur die Dauer eines Wettbewerbes gultig.

2. Die Spielerlizenz erlischt,

a) im Falle des Widerrufs oder der Ricknahme der Spielerlizenz zum im dortigen Verfahren fest-
gesetztem Zeitpunkt;

b) wenn der Bundesligist fur den Spieler die Spielerlizenz zurtickgibt und/oder ihm die Freigabe
erteilt;

¢) wenn die 2. Basketball-Bundesliga GmbH die Freigabe ersetzt;

d) bei einem Wechsel ins Ausland nach Erteilung der Freigabe im Sinne der FIBA-Bestimmungen
zur Regelung des internationalen Transfers von Spielern (Vgl. FIBA Internal Regulations Book 3
- Players and Officials);

e) wenn die Mitgliedschaft des Bundesligisten in der AG 2. BBH endet und/oder dem Bundesligis-
ten rechtskraftig die Lizenz entzogen wird;

f) wenn die ProA bzw. ProB aufgeldst wird.

3. Eine Spielerlizenz fur auslandische Spieler ist gleichlautend mit der Dauer des Aufenthaltstitels zu be-

fristen und erlischt dann automatisch. Sie erlischt ferner bei einem Entzug des Aufenthaltstitels.

§ 25 Nationalitdtennachweis, Aufenthaltstitel

1.

Auslandische Spieler bendtigen zur Erteilung einer Spielerlizenz einen gultigen Aufenthaltstitel fir das
Gebiet der Bundesrepublik Deutschland. Sofern es sich nicht um Staatsangehorige von Mitgliedsstaa-
ten der Europaischen Union (EU) handelt, die hinsichtlich der Freiziigigkeitsregelungen innerhalb der
EU Staatsangehdrigen der Bundesrepublik Deutschland gleichgestellt sind, erhalten sie eine Spielerli-
zenz nur dann, wenn sie nachweisen, dass mit dem Bundesligisten ein Arbeitsvertrag als
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Basketballspieler besteht, fir den auch ein entsprechender Aufenthaltstitel (Arbeits- und Aufenthalts-
erlaubnis) erteilt wurde, wobei die Tatigkeit als Basketballspieler die Hauptbeschaftigung des Spielers
darstellt.

Deutsche Spieler und Spieler mit einer EU-Staatsangehdrigkeit, fir die nach Abs. 1 kein Aufenthaltsti-
tel nachgewiesen werden muss, haben eine Fotokopie ihres Personalausweises oder Reisepasses
oder ihrer Geburtsurkunde einzureichen.

. Auslandische Spieler, die vor Vollendung des 18. Lebensjahres eine Spielerlizenz bzw. Teilnahmebe-

rechtigung besessen haben und wahrend dieser Zeit in Deutschland eine offentliche Schule oder eine
vergleichbare Einrichtung besuchten oder einer Ausbildung in einem staatlich anerkannten Ausbil-
dungsberuf nachgingen, wird eine Spielerlizenz erteilt, auch wenn der Aufenthaltstitel nicht den Ar-
beitsvertrag als Basketballspieler im Sinne des Abs.1 umfasst.

8§26 Vereins-/Club-Wechsel

1.

Ein Spieler kann wahrend eines Wettbewerbes nur einmal eine Spielerlizenz fir denselben Bundesli-
gisten erhalten, es sei denn, der Spieler ist zuvor von diesem nicht eingesetzt worden.

Bei einem Vereinswechsel bzw. Wechsel des Bundesligisten ist eine schriftliche Freigabe des bisheri-
gen Vereines bzw. Bundesligisten erforderlich. Bei Sonder- und Aushilfslizenzen muss die Freigabe
vom Stammverein erteilt werden.

Eine Freigabe ist in Textform beim bisherigen Verein bzw. Bundesligisten zu beantragen. Dies gilt
auch, wenn der bisherige Verein bzw. Bundesligist die Teilnahmeberechtigung bzw. Spielerlizenz be-
reits zuriickgegeben hat.

Wird der Antrag auf Freigabe nicht innerhalb von zwei Wochen nach Zugang beschieden, gilt sie als
erteilt.

Wird die Freigabe verweigert, ist dies gegeniber dem Antragsteller in Textform zu begrinden.

. Im Falle der Verweigerung kann die Freigabe auf Antrag durch den zustandigen Verband bzw. Liga-

veranstalter ersetzt werden. Besitzt der Spieler eine Stammlizenz fur einen anderen Bundesligisten
der 2. Basketball-Bundesliga GmbH oder hat er zuletzt eine solche Spielerlizenz besessen, so ist die 2.
Basketball-Bundesliga GmbH zustandig.

Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH kann die Freigabeersetzung verweigern, wenn der Bundesligist,
fur den der Spieler zuletzt eine Spielerlizenz besal, durch Vorlage eines schriftlichen Anerkenntnisses
des Spielers oder eines Vollstreckungstitels gegen den Spieler belegt, dass ihm gegen den Spieler be-
rechtigte Forderungen zustehen.

Ferner kann die Freigabeersetzung verweigert werden, wenn der Bundesligist, fir den der Spieler zu-
letzt eine Spielerlizenz besal, durch Vorlage eines schriftlichen Arbeitsvertrages die Vermutung be-
grundet, dass der Spieler zu ihm noch in einem glltigen Arbeitsverhaltnis steht. Der Spieler kann die-
ses durch Vorlage einer Aufhebungsvereinbarung oder einer gerichtlichen Entscheidung widerlegen.
Ist der Antrag auf Freigabe wirksam abgelehnt, unterliegt der Antrag auf Erteilung einer Spielerlizenz
fUr den neuen Bundesligisten einer Wartefrist von sechs Monaten, jedoch nicht Gber die Laufzeit des
Arbeitsvertrages hinaus. 8 22 Abs. 1 Satz 2 bleibt unberuhrt.

FUr Wechsel aus dem Ausland sind darUber hinaus die FIBA-Bestimmungen zur Regelung des inter-
nationalen Transfers von Spielern anzuwenden. Der DBB tbernimmt flr die 2. Basketball-Bundesliga
GmbH die Durchfihrung des vorgeschriebenen Verfahrens.
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§ 27 Wechsel aus einer anderen Mannschaft bzw. in eine andere Mannschaft

1.

Wird fur einen Spieler eine Stammlizenz beantragt, der im laufenden Wettbewerb bereits die Einsatz-
berechtigung fur die zweite Mannschaft des Bundesligavereines besitzt, so ist dem Antrag stattzuge-
ben. Als zweite Mannschaft eines Bundesligisten im Sinne dieser Regelung gilt auch die erste Mann-
schaft des Kooperationspartners gemal? 8 8 Lizenzstatut.

Ein Spieler kann wahrend des laufenden Wettbewerbes nur einmal eine Stammlizenz fur die gleiche
Mannschaft eines Bundesligisten erhalten, es sei denn, der Spieler ist zuvor in dieser nicht eingesetzt
worden.

Mit Eingang des Antrages ruht die bisherige Einsatzberechtigung. Wird einem Antrag nicht stattgege-
ben oder wird er zurickgenommen, lebt die urspriingliche Einsatzberechtigung wieder auf. Mit Ge-
nehmigung des Antrages ist der Spieler nur noch fur die Bundesligamannschaft ohne Wartezeit ein-
satzberechtigt.

Wird flr einen Spieler die Spielerlizenz zurtickgegeben und beantragt, die Einsatzberechtigung auf die
zweite Mannschaft zu andern, so regelt sich die Zustandigkeit nach der DBB-Spielordnung. Eine Aus-
hilfslizenz kann nur ausgestellt werden, wenn der Spieler zuvor nicht in der Bundesligamannschaft
eingesetzt wurde.

§ 28 Aushilfs- und Sonderlizenz

1.

Jugendspieler, die bereits eine glltige DBB-Teilnahmeberechtigung bzw. Spielerlizenz besitzen, kén-
nen fur einen (anderen) Bundesligisten eine Sonderlizenz erhalten, jedoch nicht in der gleichen Spiel-
klasse.

Der Stammverein hat hierfir seine Zustimmung zu erklaren. Diese kann er auch generell durch einen
Kooperationsvertrag abgeben.

Eine Sonderlizenz kann einem Spieler nur erteilt werden, wenn er maximal in einer anderen Herren-
mannschaft einsatzberechtigt ist.

4. Ein Wechsel der Sonderlizenz ist wahrend des Wettbewerbs nicht zulassig.

. Ist ein Seniorenspieler in der zweiten Mannschaft des Bundesligisten einsatzberechtigt, so ist ein bis

zu funfmaliger Aushilfseinsatz in der Bundesligamannschaft zuldssig. Als zweite Mannschaft eines
Bundesligisten im Sinne dieser Regelung gilt auch die erste Mannschaft des Kooperationspartners
gemaR § 8 Lizenzstatut, sofern es sich hierbei nicht ebenfalls um eine Bundesligamannschaft der glei-
chen Spielklasse handelt.

. § 25 Abs. 1 Satz 2 gilt mit der MalRgabe, dass der Arbeitsvertrag, fur den der Aufenthaltstitel erteilt

wurde, mit dem Stammverein abgeschlossen sein muss.

§29 Jugendspieler

1.

2.

Jugendliche, die am 31.12. des Wettbewerbs nicht dlter als 13 Jahre sind, kdnnen nicht am Spielbetrieb
einer Bundesliga teilnehmen.

Jugendliche, die am 31.12. des Wettbewerbs &alter als 13 aber nicht alter als 15 Jahre sind, bendétigen
ein sportarztliches Attest auf dem vorgeschriebenen Formular, das eine Unbedenklichkeitsbescheini-
gung fur den Einsatz in der Bundesliga enthalt.
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3. Der Antrag auf Erteilung einer Spielerlizenz nebst Anlagen ist von den Erziehungsberechtigten zu un-
terzeichnen, falls der Spieler zum Zeitpunkt des Antrags das 18. Lebensjahr nicht vollendet hat.

4, Jugendspieler im Sinne des § 28 sind dartber hinaus Spieler, welche die in der Ausschreibung festge-
legte Altersgrenze nicht tGberschritten haben.

§30 Nationalmannschaft

Jeder Spieler verpflichtet sich, auf Anforderung seines Nationalverbandes in der Nationalmannschaft zu
spielen und an den entsprechenden MaBnahmen teilzunehmen. Der Bundesligist stellt den Spieler fur
diese Malznahmen frei. Abweichende Vereinbarungen zwischen der 2. Basketball Bundesliga GmbH und
dem DBB sind zulassig.

§31 Verschwiegenheitsverpflichtung

1. Die Geschaftsfuhrung und die Mitarbeiter der 2. Basketball-Bundesliga GmbH sind gegenuber Dritten
Uber die ihnen im Zusammenhang mit der Bearbeitung von Spielerlizenzantragen bekannt geworde-
nen Tatsachen, insbesondere der Tatsachen, welche die wirtschaftlichen Rahmenbedingungen der
Arbeitsvertragsverhaltnisse betreffen, zur Verschwiegenheit verpflichtet. Dritter im Sinne der Vor-
schriftist nicht Gutachterausschuss der 2. Basketball-Bundesliga GmbH. Die Mitglieder des Gutachter-
ausschusses sind ihrerseits Dritten gegenulber zur Verschwiegenheit verpflichtet.

2. Abs. 1 gilt nicht in Rechtsmittelverfahren vor dem Schiedsgericht oder ordentlichen Gerichten gegen-
Uber den an diesem Verfahren Beteiligten.

§32 Spieler

1. Ein Spieler, der in einem Spiel eingesetzt wird, muss eine Spielerlizenz besitzen und zudem spielbe-
rechtigt sein.

2. Jeder auf dem Spielbericht eingetragene Spieler gilt als eingesetzt. Dies gilt nicht, wenn ein Spieler bis
zum Beginn des 3. Viertels vom Spielbericht gestrichen wird und bis dahin nicht eingesetzt wurde. Er
ist ggf. wie ein Mannschaftsbegleiter zu behandeln.

3. In den Play-Offs und den Finalspielen sind von den Spielern, die auch eine Teilnahmeberechtigung fiir
eine hohere Spielklasse besitzen, nur solche Spieler spielberechtigt, die in der zuvor durchgefihrten
Hauptrunde in mindestens fliinf Spielen eingesetzt wurden. Der Einsatz definiert sich in diesem Fall
durch erhaltene Spielzeit. Eine bloRe Eintragung auf dem SBB ist nicht ausreichend.

§33 Regelungen zum Einsatz von Spielern

1. Regelungen in der ProA

1.1 In jedem Spiel der ProA muUssen fUr einen Bundesligisten zu jeder Zeit mindestens zwei Spieler auf
dem Spielfeld im Einsatz sein, die Deutsche im Sinne des Art. 116 GG sind. Stehen keine entsprechen-
den Spieler mehr zur Verfliigung, ist das Spiel mit vier oder weniger Spielern fortzusetzen. Gegen den
Trainer der betreffenden Mannschaft ist ein technisches Foul (,B-Foul”) zu verhangen, wenn gegen die
vorstehende Regelung bei laufender Spieluhr verstoRen wird.

Seite 25 von 65



BARMER
2. Basketball-Bundesliga GmbH

Spiel- und Veranstaltungsordnung
Stand: 12.10.2026

L |8 A

2.BASKETBALL BUNDESLICA

Deutsche Spieler erhalten auf dem Trikot einen Aufnaher mit der Bundesflagge. Der Aufnaher ist
mittig auf der Vorderseite des Trikots anzubringen.

1.2 Spieler, welche eine der nachstehenden genannten Bedingungen erflllen, werden unter Berucksich-
tigung von Absatz 5 deutschen Spielern im Sinne des Art. 116 Grundgesetz gleichgestellt:

a) Der Spieler hat mindestens fUr eine ganze Spielzeit und vor Erreichung der Altersklasse U15 eine
Teilnahmeberechtigung fur einen Verein besessen, der wahrend dieser Zeit dem Deutschen Bas-
ketball Bund angehdrte, und in dieser Zeit aktivam Spielbetrieb des Deutschen Basketball Bundes
oder seiner Gebietsgliederungen (Landesverband, Kreis) teilgenommen.

b) Der Spieler hat mindestens flir eine ganze Spielzeit und vor Erreichung der Altersklasse U15 eine
Lizenz oder Teilnahmeberechtigung bei einem Verband besessen, der dem DOSB (Deutscher
Olympischer Sport Bund) angehdort. Der Spieler muss in dieser Spielzeit aktivam Spielbetrieb oder
Wettbewerben des Ver-bandes teilgenommen haben. Ein schriftlicher Nachweis des entsprechen-
den Verbandes ist vorzulegen.

c) Der Spieler hat von der Altersklasse U15 bis einschlieBlich der Altersklasse U19 mindestens drei
ganze Spielzeiten eine Teilnahmeberechtigung fur einen oder mehrere Vereine besessen, der/die
wahrend dieser Zeit dem Deutschen Basketball Bund angehdrte(n), und in dieser Zeit aktivam
Spielbetrieb des Deutschen Basketball Bundes oder seiner Gebietsgliederungen (Landesverband,
Kreis) teilgenommen.

Als Spielzeit gilt, dass ein Spieler zwischen dem 01.08. eines Jahres bis 31.07. des Folgejahres mindes-
tens fUr sechs Monate im Besitz einer Teilnahmeberechtigung gewesen sein und diese ununterbro-
chen besessen haben muss.

1.3Der Spieler hat fir den Bundesligisten, fir den er eine Spielerlizenz beantragt, bzw. dessen Koopera-
tionspartner (siehe 1.4), nachzuweisen, dass er in den Fallen a) bis c) mindestens drei Spielzeiten fur
den betreffenden Bundesligisten bzw. dessen Kooperationspartner im Jugendbereich teilnahmebe-
rechtigt gewesen ist.

Zudem hat er nachzuweisen, dass diese Teilnahmeberechtigung auf einen mindestens zwei Jahre un-
unterbrochenen, gultigen Vertrag im Seniorenbereich beruht, der anschliel3end an die Teilnahme-be-
rechtigung im Jugendbereich erflllt wurde. Kindigt der Spieler seinen Vertrag beim Bundesligisten
vor Ablauf dieser Mindestausbildungszeit oder halt die zweijahrige Laufzeit anderweitig nicht ein, ent-
fallt dieser Status des Spielers ersatzlos. Bietet der Bundesligist dem Spieler bis zum 15.05. eines Jah-
res keinen Vertrag an oder kindigt der Bundesligist den Vertrag mit dem Spieler vorzeitig, so hat der
Spieler das Recht, das Schiedsgericht anzurufen, um seinen Status kléren zu lassen.

Naheres regelt die Rahmenschutzvereinbarung.

Leiht ein Bundesligist den Spieler wahrend der Vertragslaufzeit innerhalb Deutschlands aus und kehrt
dieser anschliefend zum Bundesligisten zurtick, so wird das (ggf. auch anteilige) Jahr im Sinne seines
Status angerechnet. Leiht ein Bundesligist den Spieler wahrend der Vertragslaufzeit ins Ausland aus
und kehrt dieser anschlieRend zum Bundesligisten zurtck, gilt die Zeit im Ausland nicht als anrechen-
bar im Sinne seines Status. Der Spieler hat dann die Mdglichkeit, das noch ausstehende Jahr nachzu-
holen.
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Sind diese Bedingungen erfullt, wird der Spieler deutschen Spielern im Sinne von Art. 116 Grundge-
setz gleichgestellt, auch wenn er zu einem anderen Bundesligisten wechselt.

1.4 Teilweise abweichend zur Regelung im Lizenzstatut Uber Kooperationen hat der Bundesligist durch
eine schriftliche Vereinbarung nachzuweisen, dass er die finanzielle Tragerschaft fir diese Spieler hat
und Uber den notwendigen Einfluss auf die sportliche Ausrichtung des Kooperationspartners verfugt.
Die Kooperation muss vor Erteilung einer Teilnahmeberechtigung mindestens zwei Jahre bestanden
haben.

1.5 In Spielen der ProA ist der Einsatz gleichgestellter Spieler wie folgt gestattet:

- bis 11 Spieler auf dem SBB: maximal ein Spieler im Sinne der Absatze 1.2 und 1.3
- 12 Spieler auf dem SBB: maximal zwei Spieler im Sinne der Absatze 1.2 und 1.3

2. Regelungen in der ProB

2.1 In Spielen der ProB ist pro Mannschaft ein Spieler spielberechtigt, der nicht Blrger von EU-Mitglied-
staaten oder Staaten ist, deren Birger in Deutschland dieselben Freiziigigkeitsregeln (Personenfrei-
zlgigkeit) wie EU-BUrger geniel3en. Spieler, welche die Local Player Bedingungen gem. Abs. 2.2 erful-
len sowie Spieler aus Staaten, welche aufgrund eines staatlichen Abkommens eine Gleichbehandlung
mit EU-BUrgern hinsichtlich der Arbeitsbedingungen gewahrt wird, sind hiervon ausgenommen.

2.2 Ein ,Local Player” muss mindestens eine der folgenden Bedingungen erfullen:

a) Der Spieler hat mindestens fUr eine ganze Spielzeit und vor Erreichung der Altersklasse U15 eine
Teilnahmeberechtigung fur einen Verein besessen, der wahrend dieser Zeit dem Deutschen Bas-
ketball Bund angehorte, und in dieser Zeit aktiv am Spielbetrieb des Deutschen Basketball Bundes
oder seiner Gebietsgliederungen (Landesverband, Kreis) teilgenommen.

b) Der Spieler hat mindestens fur eine ganze Spielzeit und vor Erreichung der Altersklasse U15 eine
Lizenz oder Teilnahmeberechtigung bei einem Verband besessen, der dem DOSB (Deutscher
Olympischer Sport Bund) angehdrt. Der Spieler muss in dieser Spielzeit aktivam Spielbetrieb oder
Wettbewerben des Verbandes teilgenommen haben. Ein schriftlicher Nachweis des entsprechen-
den Verbandes ist vorzulegen.

c) Der Spieler hat von der Altersklasse U15 bis einschlieRlich der Altersklasse U19 mindestens drei
ganze Spielzeiten eine Teilnahmeberechtigung fur einen oder mehrere Vereine besessen, der/die
wahrend dieser Zeit dem Deutschen Basketball Bund angehdrte(n), und in dieser Zeit aktiv am
Spielbetrieb des Deutschen Basketball Bundes oder seiner Gebietsgliederungen (Landesverband,
Kreis) teilgenommen.

Besitzt ein Spieler die deutsche Staatsangehdorigkeit und gehort der Altersklasse U23 und jinger an,
gilt dieser als Local Player, unabhangig davon, in welchem Land er in der Jugend gespielt hat.

Als Spielzeit gilt, dass ein Spieler zwischen dem 01.08. eines Jahres bis 31.07. des Folgejahres mindes-
tens fur sechs Monate im Besitz einer Teilnahmeberechtigung gewesen sein und diese ununterbro-
chen besessen haben muss.

2.3 In jedem Spiel der ProB mussen fir einen Bundesligisten zu jeder Zeit mindestens drei Local Player
auf dem Spielfeld im Einsatz sein. Stehen keine entsprechenden Spieler mehr zur Verfugung, ist das
Spiel mit vier oder weniger Spielern fortzusetzen. Gegen den Trainer der betreffenden Mannschaft ist
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ein technisches Foul (,B-Foul”) zu verhangen, wenn gegen die vorstehende Regelung bei laufender
Spieluhr verstoRBen wird. Local Player erhalten auf dem Trikot einen Aufnaher. Der Aufnaher ist mittig
auf der Vorderseite des Trikots anzubringen.

8§34 Trainer

1.

Mannschaften der 2. Basketball Bundesliga der Herren mussen in jedem Spiel von Trainern mit min-
destens B-Lizenz betreut werden. Fur Trainer, die nicht im Besitz der erforderlichen Lizenz sind, muss
bei der 2. Basketball-Bundesliga GmbH eine Ubergangslizenz vor dem erstmaligen Einsatz beantragt
werden. Die Ubergangslizenz ist gebuhrenpflichtig. Die Ubergangslizenz gilt fuir ein Spieljahr und kann
einem Bundesligisten maximal dreimal in Folge erteilt werden.

Die Trainer-Lizenz bzw. Ubergangslizenz ist dem Kommissar bzw. dem 1.Schiedsrichter vorzulegen,
der andernfalls das Fehlen auf dem Spielbericht protokolliert.

. Trainer und Co-Trainer mussen dartber hinaus mit der 2. Basketball-Bundesliga GmbH einen Teilnah-

merechtsvertrag abschlieBen. Ein Trainer darf fir keinen weiteren Bundesligisten - auch nicht in an-
derer Funktion - in der gleichen Spielklasse tatig sein.

Mit Abschluss des Teilnahmerechtsvertrages akzeptiert der Trainer die Regeln fir Sportwetten und
Spielmanipulation (vgl. 8 3 SuVO). Der Trainer hat dazu die Ethik-Code-Vereinbarung zu unterzeich-
nen. FUr den Einsatz in der 2. Basketball Bundesliga der Herren ist der Nachweis zur Teilnahme an
einer SchulungsmalRnahme zur Pravention von Spielmanipulation erforderlich. Zulassige Schulungs-
angebote stellt die 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfuigung. Die Schulungsteilnahme ist fur alle
Trainer nach spatestens 2 Jahren zu wiederholen.

§35 Mannschaftsbegleiter

Mannschaftsbegleiter im Sinne der FIBA-Regeln haben auf dem vorgeschriebenen Formblatt eine Erkla-
rung nach 8 2 Abs. 6 abzugeben. Das Formblatt ist bis spatestens 10 Minuten vor Spielbeginn beim Kom-
missar bzw. beim 1. Schiedsrichter vorzulegen. Ansonsten durfen sie ihre Funktion als Mannschaftsbe-

gleiter nicht ausuben.

8§36 Schiedsrichter und Kommissare

1.

Der DBB erteilt Schiedsrichtern eine Zulassung fur die Bundesligen. Voraussetzung fir die Zulassung
zur 2. Basketball Bundesliga der Herren ist insbesondere die Abgabe einer Erklarung nach § 2 Abs. 6.
Zu jedem Spiel der ProA werden drei Schiedsrichter angesetzt, zu jedem Spiel der ProB zwei.
Kommissare ernennt der DBB im Einvernehmen mit der 2. Basketball Bundesliga GmbH. Vorausset-
zung fur die Zulassung zur 2. Basketball Bundesliga der Herren ist insbesondere die Abgabe einer
Erklarung nach 8 2 Abs. 6. Zu jedem Spiel der ProA wird ein Kommissar eingesetzt.

. Schiedsrichter und Kommissare akzeptieren die Regeln fur Sportwetten und Spielmanipulation (vgl. &

3 SuVO0). Schiedsrichter und Kommissare haben dazu die Ethik-Code-Vereinbarung zu unterzeichnen.
FUr den Einsatz in der 2. Basketball Bundesliga der Herren ist der Nachweis zur Teilnahme an einer
Schulungsmalinahme zur Pravention von Spielmanipulation erforderlich. Zulassige Schulungsange-
bote stellt die 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfigung. Die Schulungsteilnahme ist fur alle
Schiedsrichter und Kommissare nach spatestens 2 Jahren zu wiederholen.
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Bleibt ein angesetzter Schiedsrichter aus, so wird er nach Mal3gabe der Schiedsrichterverantwortli-
chen des DBB durch einen einsatzbereiten und fur die Bundesligen, zugelassenen Schiedsrichter er-
setzt. Das Ausbleiben eines angesetzten Schiedsrichters ist auf der Rickseite des SBB zu vermerken.
Ist nur ein fur die Bundesligen zugelassener Schiedsrichter einsatzbereit anwesend und kein Ersatz
nach Abs. 4 realisierbar, ist das Spiel von diesem allein zu leiten. Die beteiligten Bundesligisten kdnnen
sich jedoch auf den Einsatz eines nicht fur die Bundesligen zugelassenen Schiedsrichters als 2. bzw.
3. Schiedsrichter einigen. Ein Spiel kann nur gewertet werden, wenn es von mindestens einem fir die
Bundesligen zugelassenen Schiedsrichter geleitet wurde.

Ist ein angesetzter Kommissar anwesend, entscheidet er abweichend zu Abs. 5, ob und wie ein aus-
gebliebener Schiedsrichter ersetzt wird.

Kann ein Spiel wegen fehlender Schiedsrichter nicht begonnen werden, haben alle Teilnehmer bis zu
30 Minuten nach dem angesetzten Spielbeginn zur Durchfihrung des Spiels auf die Schiedsrichter zu
warten.

Kosten und Gebuhren fur Schiedsrichter und Kommissare werden nach der gultigen Honorarverein-
barung zwischen dem DBB und der 2. Basketball-Bundesliga GmbH erstattet und auf die beteiligten
Bundesligisten nach Mal3gabe der Ausschreibung umgelegt. Die Schiedsrichter und Kommissare ha-
ben zur Erstattung die Abrechnungshinweise der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zu beachten. Die
Kosten des Kommissars in der ProB tragt der beantragende Bundesligist. Erfolgt die Ansetzung eines
Kommissars ohne Antrag, tragt die 2. Basketball-Bundesliga GmbH die Kosten.

. Schiedsrichter sind verpflichtet, die ihnen zur Verfugung gestellte offizielle Schiedsrichterkleidung

wahrend des Spiels zu tragen.

10. Die Schiedsrichter sind verpflichtet, die Kampfrichter- und Scouting-Lizenzen zu Uberprifen.
11.Der Kommissar bzw. der 1. Schiedsrichter ist verpflichtet, den SBB der Spielleitung mit dem Poststem-

pel des ersten Werktages nach dem Austragungstag zuzusenden. Der Spielveranstalter hat dem
Schiedsrichter / Kommissar vor Spielbeginn einen ausreichend adressierten und frankierten Briefum-
schlag auszuhandigen.

12.Der Kommissar (sofern angesetzt) genehmigt und unterschreibt den Spielberichtsbogen nach

Spielende und beendet damit seine Zustandigkeit und Verbindung mit dem Spiel.

§ 37 Kampfgericht

1.

Das Kampfgericht besteht aus funf Personen: Anschreiber, Anschreiber-Assistent, Hallensprecher,
Zeitnehmer, 24-Sek-Zeitnehmer. Der Anschreiber hat seine Tatigkeit spatestens 45 Minuten vor Spiel-
beginn aufzunehmen, die Ubrigen Kampfrichter spatestens 30 Minuten. Der Hallensprecher und die
Scouter mussen wahrend des laufenden Spieles seitlich am oder hinter dem Anschreibetisch sit-
zen/stehen. Eine einwandfreie Sicht des Kampfgerichts muss sichergestellt sein.

Die Tatigkeit als Anschreiber, Anschreiber-Assistent, Zeitnehmer und 24-Sek-Zeitnehmer ist aus-
schlieBlich fur (von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH und der BBL GmbH) lizenzierte Kampfrichter
maglich.

Vor, wahrend und nach dem Spiel dirfen sich am Anschreibtisch (inkl. des Freiraums von 2 Meter um
den Anschreibtisch) nur die Personen aufhalten, die nach den FIBA-Regeln dazu berechtigt oder von
der Spielleitung dazu beauftragt worden sind.
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4. Grundlage fur die Spielwertung ist der fur jedes Spiel durch den Spielveranstalter zu erstellende Spiel-
berichtsbogen (SBB). Es durfen nur von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH genehmigte SBB verwen-
det werden. In die Spalte "TA-/MMB-Nr." sind die drei letzten Ziffern der Spielerlizenz zu Gbertragen.
Neben den Namen der Trainer sind die jeweilige Kategorie und Lizenz-Nummer einzutragen.

5. Dem Kampfgericht ist von den beteiligten Mannschaften spatestens 45 Minuten vor Spielbeginn eine
Liste mit den Namen der Spieler und Trainer mit Angabe von Lizenznummer und Staatsangehdrigkeit
vorzulegen. Fur die Spieler sind auBerdem die Trikotnummern anzugeben. Gleichzeitig sind vom Kom-
missar bzw. dem 1.Schiedsrichter die Identitat der Personen festzustellen.

6. Das Fehlen von Lizenzen sowie die nicht festgestellte Identitat von Spielern oder Trainern sind vom
Kommissar bzw. vom 1. Schiedsrichter auf der Ruckseite des SBB zu protokollieren. Ein Spieler, dessen
Identitat bis zum Beginn des 3. Viertels nicht festgestellt werden kann, ist nicht spielberechtigt.

7. Bis 15 Minuten vor Spielbeginn haben die Trainer der beteiligten Mannschaften jeweils die Vollstan-
digkeit und Richtigkeit der Aufstellung ihrer Mannschaft auf dem SBB durch Unterschrift zu bestati-
gen.

8. Naheres regelt die Geschaftsfihrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH in einem Scouting- und
Kampfrichter-Manual.

§38 Spielhalle

1. Mindestkapazitat

Alle Spiele der Spielgruppe ProA sind in Hallen durchzufihren, die bei einem Basketballspiel mindestens
1.500 Zuschauern Platz bieten. Gleichzeitig mUssen die Bundesligisten der ProA ab der Saison 2028/2029
unter Betrachtung aller Hauptrundenspiele eine durchschnittliche (Heim-)Kapazitat von 2.000 Zuschau-
ern pro Spiel in den genutzten Spielhallen nachweisen. Die Spielhallen der ProA mussen zur Saison
2028/2029 den Anforderungen gemal3 8 40 (Abs. 14 und 15) sowie 8 38 (Abs. 1 und 2) entsprechen. Sollten
diese Anforderungen zur Saison 2028/2029 nicht erflllt wer-den kdnnen, jedoch zum Zeitpunkt der An-
tragstellung eine Baugenehmigung fur eine entsprechende Spielhalle nachgewiesen werden, kann fur
die Saison 2028/2029 und 2029/2030 eine Ubergangsfrist fur eine Spielhalle, die den bisherigen Anfor-
derungen entspricht, gewahrt werden. Sollte die neue Halle zur Saison 2030/2031 noch nicht bespielt
werden konnen, kann fiir die Saison 2030/2031 letztmalig eine Sondergenehmigung erteilt werden. Ein
Rechtsanspruch auf die Sondergenehmigung besteht jedoch nicht.

Spiele der Spielgruppe ProB sind in Hallen durchzufihren, die bei einem Basketballspiel mindestens 500
Zuschauern Platz bieten.

Das Fassungsvermogen der Halle ist durch eine amtliche Bestatigung nachzuweisen, aus der sich die
Anzahl der genehmigten Besucherplatze ergibt. Ferner ist ein amtlich bestatigter Bestuhlungs- und Ret-
tungswegeplan (gem. Versammlungsstattenverordnung) der Halle beizufiigen, der den tatsachlichen
Aufbau bei den Spielen der 2. Basketball Bundesliga der Herren zeigt.
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2. Tribunen / Zuschauerbereiche

2.1 (nur ProA) Gilt in der ProA bis einschliefRlich der Saison 2027/2028: Triblnen mussen an mindestens
drei Spielfeldseiten vorhanden sein. Hinter den Grundlinien reichen hierbei Steh- oder Sitzplatztriblinen
(Podeste mit mindestens drei Ebenen) aus, die den Sicherheitsvorschriften nach DIN genigen mussen;
sofern an beiden Langsseiten Triblnen vorhanden sind, kénnen an den Grundlinien alternativ mindes-
tens drei Stuhlreihen eingerichtet werden.

Gilt in der ProA ab der Saison 2028/29: Triblinen mussen in der ProA an mindestens vier Spielfeldseiten
vorhanden sein. An beiden Langsseiten sind Steh- oder Sitzplatztriblinen (Podeste mit mindestens sechs
Ebenen) erforderlich, die den Sicherheitsvorschriften nach DIN gentigen mussen. Hinter den Grundlinien
reichen hierbei Steh- oder Sitzplatztriblnen (Podeste mit mindestens funf Ebenen) aus, die den Sicher-
heitsvorschriften nach DIN gentigen mussen.

Sollten diese Anforderungen fuir die ProA zur Saison 2028/2029 nicht erfullt werden kdnnen, jedoch zum
Zeitpunkt der Antragstellung eine Baugenehmigung fir eine entsprechende Spielhalle mit vier TribUnen-
seiten nachgewiesen werden, kann fiir die Saison 2028/2029 und 2029/2030 eine Ubergangsfrist fir eine
Spielhalle, die den bisherigen Anforderungen entspricht, gewahrt werden. Sollte die neue Halle zur Sai-
son 2030/2031 noch nicht bespielt werden kdnnen, kann fur die Saison 2030/2031 letztmalig eine Son-
dergenehmigung erteilt werden. Ein Rechtsanspruch auf die Sondergenehmigung besteht jedoch nicht.

2.2 Sogenannte ,Bench Seats” sind grundsatzlich erlaubt. Diese Sitzplatze befinden sich jeweils mittig
zwischen dem Kampfgericht und der jeweiligen Mannschaftsbank. Pro Seite sind bis zu vier Seats zulas-
sig, wobei maximal zwei Seats in einer Reihe aufgestellt werden dirfen. Die Seats konnen gebrandet
werden; das Branding muss auf beiden Seiten identisch sein. Zuschauer auf diesen Platzen mussen sich
an den Ethik-Code der 2. Basketball-Bundesliga GmbH halten. Der Spielveranstalter hat Nutzungsregeln
fur die Bench Seats aufzustellen und diese von den Zuschauern vor Spielbeginn unterzeichnen zu lassen.
Bei nennenswertem Fehlverhalten gilt die Richtlinie fir Fanverhalten & Sicherheit. Zudem kann die 2.
Basketball-Bundesliga GmbH dem Bundesligisten die Genehmigung fur diese Sitze entziehen. Die Bench
Seats durfen nicht von zusatzlichen Teammitgliedern oder Vertretern der Spielpartner besetzt werden.

3. Hallentemperatur

In der Spielhalle muss eine Innentemperatur zwischen 15 Grad Celsius und 25 Grad Celsius gegeben
sein. Der 1.Schiedsrichter darf ein Spiel nicht anpfeifen, falls in der Spielhalle die erforderliche Mindest-
temperatur von 15 Grad Celsius unterschritten wird.

4. Umkleidekabinen

Fur Schiedsrichter ist ein abschlieBbarer separater Umkleideraum vorzuhalten. Der Raum muss Uber
eine ausreichende GroRe, Sitzgelegenheiten, einen Tisch und WLAN-Empfang verfiigen, die Kabine muss
darUber hinaus mit einer Duschméglichkeit ausgestattet sein. Fur gemischte Teams muss es eine weitere
Duschméglichkeit geben. Sollte es in der Umkleide keinen WLAN-Empfang geben, ist ein adaquater an-
derer Raum mit Internetanschluss fur Besprechungen der Schiedsrichter zur Verfigung zu stellen. Fur
die Gastmannschaft ist eine abschlie3bare, ausreichend grol3e Kabine mit eigenem Schlissel vorzuse-
hen.
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5. VIP-Bereich (nur ProA)

5.1Ein VIP-Bereich dient der gehobenen Verpflegung und dem angenehmen Aufenthalt von Vertretern
sponsernder Unternehmen (des Bundesligisten und des Ligaveranstalters) und deren Gasten sowie
von Personen, die allgemein der Interessenférderung der Basketball-Bundesliga zweckdienlich sind.
Es steht den Bundesligisten frei, bei einem ausreichenden Platzangebot weitere VIP-Karten zu verkau-
fen.

5.2Der VIP-Bereich ist mindestens 60 m? groR. Er kann stationar innerhalb der Spielhalle oder als externe
Ortlichkeit (z.B. VIP-Zelt) auRerhalb der Halle angelegt sein. Die Ausstattung - Bodenbelag, Wandde-
koration, Beleuchtung, einheitliche Materialien bei Tischen und Stihlen - muss unabhangig von den
ortlichen Gegebenheiten widerspiegeln, dass es sich hier um einen exklusiven Aufenthaltsort der
Halle handelt. Es sollen mehr Sitz-(Tische/Stuhle) als Stehplatze (Bistrotische) vorhanden sein.

5.3Das gastronomische Angebot eines VIP-Bereiches umfasst kostenlose alkoholische -Wein und/oder
Sekt, Bier - und nichtalkoholische Getranke - Mineralwasser, Safte, Limonaden etc. - sowie ein Salat-
bufett und weitere Speisen. Die Speisen insgesamt kénnen als Bufett arrangiert (Selbstbedienung)
sein.

5.4Der VIP-Bereich muss Uber ausreichend Personal verfigen hinsichtlich der Eingangskontrolle als auch
des Services an den Tischen bzw. am Bufett. Der VIP-Bereich 6ffnet mindestens eine Stunde vor Spiel-
beginn und steht dem auserwahlten Personenkreis auch wahrend der Halbzeitpausen und bis eine
Stunde nach Spielende zur Verfugung.

5.5Der Spielveranstalter besitzt die Hoheit Gber die Zugangsberechtigungen zu seinem VIP-Bereich. Die
Gastmannschaft erhalt vier kostenfreie VIP-Karten. Daruber hinaus kann die Gastmannschaft bis vier
Tage vor dem jeweiligen Spiel weitere VIP-Karten gegen Kostenerstattung bestellen, wobei fUr zusatz-
liche Bestellungen kein Erfullungsanspruch gegeben ist.

§39 Hallenabnahme

1. Bundesligaspiele diirfen nur in Hallen durchgefihrt werden, die von der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH abgenommen und zugelassen sind. Zur Halle gehéren auch die technische Ausrtstung und die
sonstigen Einrichtungen.

2. Abnahme und Zulassung erfolgen durch die 2. Basketball-Bundesliga GmbH durch das Lizenzierungs-
verfahren sowie einen Hallen-Check (Vor-Ort-Besichtigung), Technische Kommissare des DBB kénnen
ebenso den Hallencheck vornehmen, wie der Geschaftsfiuhrer und/oder die Spielleitung der 2. Bas-
ketball-Bundesliga GmbH. Die Kosten der Abnahme und Zulassung hat der jeweilige Bundesligist zu
tragen.

§40 Technische Ausriustung

1. Korbanlage

1.1Die beiden Korbanlagen, je eine an beiden Enden des Spielfelds (Abbildung 1), bestehen aus folgenden
Teilen: Spielbrett, Ring mit Montageplatte, Netz, Korbstitze und Polsterung.

1.2FUr Spiele der ProA sind ausschlieBlich Standkorbanlagen zu verwenden.

1.3FUr Standkorbanlagen haben Bundesligisten einen guiltigen Wartungsvertrag vorzulegen oder einen
alternativen Nachweis zur Sicherstellung der Anlagensicherheit zu erbringen.
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Abbildung 1: Standkorbanlage

2. Spielbrett

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.
2.5.1.

Das Spielbrett ist einteilig aus geeignetem,
durchsichtigem Material mit ebener, nicht spie-
gelnder Oberflache herzustellen. Es ist an den
AuBenkanten mit einem Schutzrahmen der
Korbstitze einzufassen und so zu fertigen, dass
keine Teilsticke herausbrechen kénnen.

Die Abmessungen betragen 1.800 mm (+ max.
30 mm) in der Breite und 1.050 mm (+ max. 20
mm) in der Héhe.

Alle Linien sind weil3 und 50 mm breit auszufih-
ren. Die Spielbrettkanten sind durch eine Linie
markiert (Abbildung 2); hinter dem Ring ist ein

Abbildung 2: Spielbrett-Markierungen

Rechteck einzuzeichnen mit den AuRenmalen 590 mm (+ max. 20 mm) in der Breite und 450 mm
(+ max. 8 mm) in der Hohe sowie der oberen Linie der unteren Rechteckseite in Hohe der oberen

Ringebene, 150 mm (- 2 mm) Uber der Brettunterkante.

Die Spielbretter sind an jedem Spielfeldende rechtwinklig zum Boden und parallel zu den Endlinien
fest an den KorbstUtzen zu montieren (Abbildung 1Abbildung 1). Die senkrechte Mittellinie ihrer
Vorderseite trifft den Bodenpunkt 1.200 mm vom Mittelpunkt der Innenkante der Endlinie.

Harteprifung des Glases:

Ein Quader von 50 kg (250 x 250 x 1,100 mm)
wird mit der langen Seite ldngs der Mitte des
Glasbretts (ohne Schutzrahmen) aufgelegt,
das waagerecht auf zwei parallelen Holzbal-

ken im Abstand von 1.200 mm liegt

250
! 1 !
1
50'kg 50
! ———
O . i
| ! :
i i i
: ; :
' 1.200

el

—

Abbildung 3: Hérte des Spielbretts
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(Abbildung 3); die maximal zulassige vertikale Durchbiegung betragt 3 mm.
2.5.2. Ein auf das Spielbrett fallen gelassener Basketball muss auf mindestens 50 % seiner Ausgangs-

héhe zurlckprallen.

3. Lichtschlauche
Bei allen Spielen der ProA und ProB ist an den rickwartigen duReren Randern jedes Spielbretts eine
rote LED-Beleuchtung anzubringen (Abbildung 2), die mit dem Signal der Spieluhr zum Ende einer

3.1.

3.2.

3.3.

Spiel- oder Verlangerungsperiode aufleuchtet.

Sie ist mit der Hauptspieluhr zu synchronisieren und darf bei manuellen Signalen (z. B. Spielerwech-
sel) nicht aufleuchten. Unterhalb der roten ist horizontal eine gelbe LED-Beleuchtung anzubringen,
die zum Ende der 24-Sekunden-Periode aufleuchtet. MaRRgeblich fur das Ende einer Spiel- bzw. 24-

Sekunden-Periode ist das Aufleuchten der LED-Beleuchtung, nicht das akustische Signal.
Die Lichtdichte muss mindestens 80 Lux (gemessen aus 1 m Entfernung) betragen.

4. Ring

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

Der Ring (Abbildung 4) besteht aus massivem Stahl mit einem Innen-
durchmesser von mindestens 450 mm und héchstens 459 mm sowie ei-
nem Metalldurchmesser von 16 bis 20 mm. Er ist orangefarben zu strei-
chen; der Farbton muss im FIBA-zugelassenen Spektrum des Natural Co-
lor System (NCS) liegen: 0080-Y70R, 0090-Y70R, 1080-Y70R.

Das Netz ist an 12 Punkten des Rings zu befestigen. Die Befestigungsvor-
richtungen diirfen keine scharfen Kanten aufweisen und nur Offnungen
von hdchstens 8 mm haben, damit sich keine Finger verfangen.

Die Ringe sind so zu befestigen, dass eine auf den Ring wirkende Kraft
nicht unmittelbar auf das Spielbrett Gbertragen wird; Ringmontageplatte
und Spielbrett durfen sich nicht berthren.

Die Oberkante jedes Rings liegt horizontal 3.050 mm (max. £ 6 mm) Gber
der Spielflache und im gleichen Abstand zu den senkrechten Spielbrett-
kanten.

Der nachstliegende Punkt der Ringinnenseite ist 151 mm (max. + 2 mm)
von der Vorderseite des Spielbretts entfernt.

Es sind Ringe mit Belastungssicherung zu verwenden, die folgende An-
forderungen erfullen:

'“ (X
“‘s‘o&

Abbildung 5: Netzbefesti-
gung (Beispiel)

4.6.1. Die elastischen Eigenschaften beim Ballaufprall entsprechen weitge-
hend denen eines starren Rings; die Belastungssicherung gewahrleistet dies, ohne ihre Schutz-
funktion fur Ring oder Spielbrett zu beeintrachtigen. Form und Konstruktion missen die Sicher-
heit der Spieler gewahrleisten.

4.6.2. Die Ringe entsprechen der Bauweise ,positive-lock". Der Entlastungsmechanismus spricht erst

bei einer statischen Last von mindestens 82 kg und hdchstens 105 kg auf den vom Spielbrett

fernsten Ringpunkt an und ist innerhalb dieses Bereichs einstellbar.

Seite 34 von 65



2. Basketball-Bundesliga GmbH

Spiel- und Veranstaltungsordnung
Stand: 12.10.2026

BARMER

L |8 A

2.BASKETBALL BUNDESLICA

4.6.3. Bei Auslésung dreht sich der Ring um &1 +:, 126 £1 o=
mindestens 10 und héchstens 30 Grad ¥ \ - ! - ]
nach vorn oder seitlich aus der Hori- ? \% i %
zontalen nach unten. o A T

4.6.4. Nach Ausldsung und Ende der Lastein- ]

i Scci lber die
sind unzulassig. ) Spielbrettunterkante @ )
4.6.5. Beide Ringe mussen dieselben hinausragen
Reboundeigenschaften haben. 126+ 1 .
B 16042 -
5. Netz

5.1.

5.2.

wirkung kehrt der Ring automatisch :
und sofort in die Ausgangslage zuruck; :
|

100 £ 0,5
q
=05

114

Risse oder bleibende Verformungen

Darf nicht

Abbildung 6: Montageplatte des Rings
Das Netz besteht aus weilRer Schnur, hangt

am Ring, ist 400 bis 450 mm lang und hat 12 Befestigungsschlaufen. Es ist so zu konstruieren, dass
es den fallenden Ball fir einen Augenblick hemmt.

Der obere Netzabschnitt muss steif, aber ausreichend flexibel sein, damit das Netz nicht aufwarts
durch den Ring schlagt und sich verfangt und der Ball nicht im Netz hangen bleibt oder zurtck-
springt.

6. Korbstiitzen

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.
6.7.

Es sind bewegliche oder am Boden befestigte Korbanlagen zu verwenden; an Decke oder Wand be-
festigte Anlagen sind zuldssig, deckenmontierte nur in Hallen mit einer Deckenhdhe von héchstens
10.000 mm.

Die Korbstiutze muss einschliel3lich Polsterung mindestens 2.000 mm von der AulRenkante der End-
linie entfernt sein (Abbildung 1).

Die Korbstlitze muss eine leuchtende, kontrastierende Farbe haben, sodass sie fur die Spieler gut
sichtbar ist.

Die Korbstitze muss unverschieblich am Boden verankert sein; ist eine Bodenverankerung nicht
maglich, sind am Bodenteil zusatzliche Gewichte gegen jedes Verschieben anzubringen.

Die Korbstitze muss so justiert sein, dass die Ringoberkante unveranderlich auf 3.050 mm Uber
dem Spielfeld liegt.

Die Steifigkeit der Korbanlage mit Ring muss die Norm EN 1270 erfallen.

Sichtbare Schwingungen der Korbstitze missen spatestens vier Sekunden nach einem Dunking be-
endet sein.

7. Polsterung

7.1.

7.2.

Spielbrett und Korbsttitzen sind zu polstern; die Polsterung ist einfarbig und an beiden Spielbrettern
und Korbstutzen von gleicher Farbe.

Spielbrett-Polsterung: Vorder- und Rickseite 20 bis 27 mm, Unter- und Seitenkanten 48 bis 55 mm
dick. Sie bedeckt die Unter- und Seitenkanten bis 350 bis 450 mm Uber der Brettunterkante, die
Unterkante auf Vorder- und Riickseite bis 20 bis 25 mm Uber der Brettunterkante (Abbildung 7).
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7.3.

7.4.

Korbstutzen-Polsterung: senkrechte Teile vom
Boden bis mindestens 2.150 mm Hd&he, mindes-
tens 100 mm dick (Abbildung 1); Unter- und Sei-

tenflachen der Spielbretthalterung ab Rickseite | _44-5 5 ot

des Spielbretts auf mindestens 1.200 mm __f\ gI li:z;:
Lange, mindestens 25 mm dick (Abbildung 1). : -
Die gesamte Polsterung darf keine Kérperteile A et

einklemmen und hdchstens 50 % nachgeben Abbildung 7: Spielbrett-Polsterung
(Kompression auf hdchstens 50 % der ursprunglichen Dicke bei stol3artiger Krafteinwirkung).

8. Spieluhr

8.1.

8.2.

8.3.

Die Spieluhr (Abbildung 8) muss Uber eine rickwarts laufende Digitalanzeige verfiigen und am Ende
jedes Viertels oder jeder Verlangerung automatisch ein Signal genau bei Anzeige 0:00,0 abgeben;
Die Spieluhr muss in der letzten Minute jedes Viertels bzw. jeder Verlangerung die Restzeit nur in
Sekunden und Zehntelsekunden anzeigen;

Die Spieluhr muss fur alle am Spiel Beteiligten einschliel3lich der Zuschauer deutlich sichtbar plat-
ziert sein.

9. Anzeigetafel

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Fur alle am Spiel Beteiligten einschliel3lich der Zuschauer muss eine grol3e Anzeigetafel gut sichtbar
sein.

Die Anzeigetafel zeigt an: eine rlickwarts laufende digitale Spieluhr (letzte Spielminute mit Zehnteln),
die Punkte je Mannschaft, die Spielernummern, die Mannschaftsnamen, die Fouls je Spieler von 1
bis 5 (flnftes Foul in Rot oder Orange, Anzeige Uber funf Lampen oder Ziffern von mindestens 135
mm Hohe, optional 5 s Blinken mit ca. 1 Hz), die Mannschaftsfouls von 1 bis 5 (ab 5 ohne Weiterzah-
len), das aktuelle Viertel 1 bis 4 sowie ,E" fur Verlangerung, die Auszeiten je Halbzeit von 0 bis 3. In
der ProA sind zusatzlich die Spielernamen und die je Spieler erzielten Punkte anzuzeigen.

Eine zusatzliche Uhr zum Stoppen der Auszeit ist zulassig; die Spieluhr darf hierflr nicht verwendet
werden.

Befindet sich die Anzeigetafel im Ricken des Kampfgerichts ist eine zweite, gut einsehbare Anzeige-
tafel mit mindestens Spielzeit, Spielstand, Teamfouls und Auszeiten vorzuhalten.

Ab Saison 2028/2029 sind in der ProA zwei grol3e, fur alle Beteiligten einschlieBlich der Zuschauer
gut sichtbare Anzeigetafeln erforderlich. Die zweite zeigt an: rickwarts laufende digitale Spieluhr,
Punkte je Mannschaft, Spielernummern, Mannschaftsnamen, Fouls je Spieler (1 bis 5), Mannschafts-
fouls (1 bis 5, ab 5 ohne Weiterzahlen), aktuelles Viertel (1 bis 4 sowie ,E") und Auszeiten je Halbzeit
(0 bis 3). Kénnen diese Anforderungen zur Saison 2028/2029 nicht erfullt werden, wird jedoch bei
Antragstellung eine Baugenehmigung fur eine entsprechende Spielhalle mit entsprechenden Anzei-
getafeln nachgewiesen, kann fur die Saisons 2028/2029 und 2029/2030 eine Ubergangsfrist mit An-
zeigetafeln nach bisherigem Standard gewahrt werden. Ist die neue Halle zur Saison 2030/2031 noch
nicht bespielbar, kann fur 2030/2031 letztmalig eine Sondergenehmigung erteilt werden; ein Rechts-
anspruch hierauf besteht nicht.
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Abbildung 8: Anzeigetafel (Beispiel)

9.6. Zur Dateneingabe durfen Computertastaturen verwendet werden; die Anzeigetafel selbst darf nur
Uber spezielle Bedienpulte bedient werden. Beide Bedienpulte mussen falsche Angaben einfach kor-
rigieren und die aktuellen Spieldaten mindestens 30 Minuten speichern kénnen.

9.7. Video-Anzeigetafeln mussen alle erforderlichen Spielinformationen wahrend des Spiels einschlieR-
lich aller Pausen jederzeit anzeigen; die Lesbarkeit muss der elektronischen Anzeigetafel entspre-
chen.

9.8. Es ist eine Schnittstelle zur Anzeigetafel bereitzustellen, deren Datenprotokoll mindestens Spielzeit,
Angriffszeit und Spielstand enthalt. Sie ist mit dem Scouting-Computer zu verbinden, der das Proto-
koll ausliest und einheitlich an die Scouting-Software sowie an einen mdglichen TV-Dienstleister der
2. Basketball-Bundesliga GmbH Ubermittelt.

9.9. Die Anzeigetafel darf keine scharfen Ecken oder Rander haben, muss sicher befestigt und gegen den
heftigen Aufprall eines beliebigen Balls ausgelegt sein und erforderlichenfalls eine Schutzvorrich-
tung haben, welche die Lesbarkeit nicht beeintrachtigt (Abbildung 8)).

10. 24-Sekunden-Uhr

10.1. Die 24-Sekunden-Uhr muss Uber ein separates Bedienungsgerat fur den 24-Sekunden-Zeitneh-
mer verfligen, das Ende einer 24-Sekunden-Periode bei Anzeige ,Null" mit einem sehr lauten Signal
anzeigen, eine rtckwarts laufende Sekundenanzeige besitzen und zusatzlich die Spielzeit anzeigen.

10.2. Sie muss von 24 und von 14 Sekunden startbar sein, gestoppt werden kénnen (mit Anzeige der
verbleibenden Sekunden), von der gestoppten Restzeit wieder startbar sein, ausgeblendet werden
kdnnen und - nur ProA - die letzten 5 Sekunden mit Zehnteln anzeigen (4,9 bis 0,0).

10.3. Sieistso mit der Hauptspieluhr zu verbinden, dass sie beim Stoppen der Hauptspieluhr ebenfalls
anhalt, unabhangig von dieser gestartet werden kann und bei Ablauf der 24 Sekunden die Haupt-
spieluhr weiterlauft (erforderlichenfalls manuell stoppbar).

10.4. Die 24-Sekunden-Anzeige muss Uber dem Spielbrett angebracht sein sowie hinter und oberhalb
jedes Spielbretts mit mindestens 300 mm Abstand angebracht sein (Abbildung 1) oder von der Decke
hangen. In der ProA muss sie je Anzeigegerat vier Anzeigeflachen haben.
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10.5. Die 24-Sekunden-Anzeige muss fur die Ziffern der 24-Sekunden-Uhr und der zusatzlichen Spiel-
uhr unterschiedliche Farben verwenden sowie Ziffern von mindestens 230 mm Hohe haben, die
groRer sind als die der zusatzlichen Spieluhr.

10.6. Die 24-Sekunden-Anzeige darf hochstens 80 kg wiegen und muss die Testanforderungen zum
Schutz gegen Zerstérung durch Balle nach DIN 18032-3 erftllen.

11. Signale
11.1.  Es mUssen mindestens zwei Signale mit deutlich unterscheidbarem, sehr lautem Ton verflgbar
sein:

11.1.1. eines ertdnt automatisch zum Ende der Spielzeit eines Viertels oder einer Verlangerung; An-
schreiber und Zeitnehmer mussen es zusatzlich zum geeigneten Zeitpunkt manuell auslésen
kénnen, um die Schiedsrichter auf sich aufmerksam zu machen;

11.1.2. das andere ertdnt automatisch zum Ende der 24-Sekunden-Periode.

11.2. Beide Signale mussen auch unter ungunstigsten Bedingungen und bei starkstem Larm deutlich

hoérbar sowie entsprechend HallengréRe und Zuschauerlarm bis héchstens 120 dBA (gemessen in 1
m Abstand von der Schallquelle) regelbar sein. Ein Anschluss an das Lautsprechersystem der Halle
wird dringend empfohlen.

12. Schilder fur Spielerfouls
Die funf dem Anschreiber zur Verflgung stehenden Schilder fur Spielerfouls missen weil3 sein und
Ziffern von 1 bis 5 (1 bis 4 in Schwarz, 5 in Rot) mit einer Mindesthéhe von 200 mm und einer Min-
destbreite von 100 mm tragen. FUr eine Spieldisqualifikation ist zusatzlich ein rotes Schild mit weil3er
Aufschrift ,GD" vorzuhalten.

13. Anzeiger fur Mannschaftsfouls

13.1. Die beiden dem Anschreiber zur Verfiigung stehenden Mannschaftsfoulanzeiger missen rot,
mindestens 350 mm hoch und 200 mm breit sein, beim Aufstellen an den Seiten des Anschreiber-
tischs fur alle Beteiligten einschlieRlich der Zuschauer gut sichtbar sein und die Anzahl der Mann-
schaftsfouls (hdchstens funf) sowie das Erreichen der Foulgrenze anzeigen.

13.2.  Elektrische oder elektronische Gerate sind zulassig, sofern sie diese Bedingungen erfillen.

14. Einwurfanzeiger fir wechselnden Ballbesitz
Dem Anschreiber steht ein Einwurfanzeiger (Abbildung 9)
mit einem mindestens 100 mm breiten und hohen Pfeil zur
Verfugung, der mittig auf dem Anschreibertisch fur alle Be-
teiligten einschlielich der Zuschauer gut sichtbar steht.

15. Spielboden Abbildung 9: Einwurfanzeiger (Beispiel)

15.1. Der Spielboden muss in der ProA bestehen aus:
- Fest verlegtem Holzboden,
- Mobilem Holzboden oder
- LED-Glasboden
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Der Spielboden muss in der ProB bestehen aus:

- Festverlegtem synthetischem Material,
- Mobilem synthetischem Material oder

- eine Mindestlange von 32.000 mm und eine Mindestbreite von 19.000 mm haben.
- eine optisch matte Oberflache haben.

15.2.
- Festverlegtem Holzboden,
- Mobilem Holzboden,
- LED-Glasboden.

15.3. Die Spielflache muss

15.4.

Fur Spielbdden der ProA gelten die folgenden Anforderungen:

Eigenschaftsgruppen

Fest verlegter Holzbo-
den

Mobiler Holzboden

LED-Glasboden

Kraftabbau nach EN
14808

>50%-<75%
Absolute GleichmalRigkeit: (+ 5 % vom Durchschnittswert)

Senkrechte Verfor-
mung nach EN 14809

223 mm-<50mm
GleichmaRigkeit: (£ 0.7
mm vom Durch-
schnittswert)

GleichmaRigkeit: (£ 0.7 mm vom Durchschnitts-

>21.5mm-<50mm

wert)

Senkrechtes Ballverhal-
ten nach EN 12235

>93 %
Absolute GleichmaRigkeit: (+ 3 % vom Durchschnittswert)

Rutschfestigkeit nach
EN 13036

Durchschnittswert: >80 -< 110

Abnutzungsbestandig-
keit nach EN 5470

<80mg

Spiegelglanzfaktor (%)

<45 %
GleichmaRigkeit (Glanzgrad Abweichung < 10)

Rolllast nach EN 1569

Dauerhaftes Eindriicken von < 0.5 mm

15.5.

Fur Spielbdden der ProB gelten die folgenden Anforderungen:

Eigenschaftsgrup-
pen

Holzboden (fest

verlegt/ mobil) LED-Glasboden

Synthetischer Boden (fest verlegt/
mobil)

Kraftabbau nach EN
14808

>40%-<75%
Absolute GleichmaRigkeit: (+ 5 %
vom Durchschnittswert)

Punktelastizitat: 25 % - 75 %
Mischelastizitat: 45 % - 75 %
Flachenelastizitat: 40 % - 75 %
Kombinierte Elastizitat: 45 % - 75 %

Absolute GleichmaRigkeit: (£ 5 % vom
Durchschnittswert)

Senkrechte Verfor-
mung nach EN 14809

>21.5mm-<50mm
GleichmaRBigkeit: (£ 0.7 mm vom
Durchschnittswert)

Punktelastizitat: < 3.5 mm
Mischelastizitat: < 3.5 mm
Flachenelastizitat: 1.5 mm - 5.0 mm
Komb. Elastizitat: 1.5 mm - 5.0 mm
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Eigenschaftsgrup- Holzboden (ft_est LED-Glasboden Synt_hetlscher Boden (fest verlegt/
pen verlegt/ mobil) mobil)
GleichmaRigkeit: (£ 0.7 mm vom

Durchschnittswert)
Senkrechtes Ballver- >90 %
halten nach EN 12235 Absolute GleichmaRigkeit: (+ 3 % vom Durchschnittswert)
Rutschfestigkeit nach . _
EN 13036 Durchschnittswert: >80 -< 110
Abnutzungs-bestan-
digkeit nach EN 5470 <100 mg < 1.000 mg
Rolllast nach EN 1569 Dauerhaftes Eindricken von < 0.5 mm

15.6. Der Hersteller ist zusammen mit der den Boden verlegenden Firma verpflichtet, fir jeden Kunden
zumindest folgendes zu dokumentieren: Testergebnisse zur Prifung des Prototyps, Beschreibung
der Verlegung des Bodens, Wartungshinweise sowie die Testergebnisse zugelassener Prifer tber
Inspektion und Zulassung des verlegten Bodens.

15.7. Die Hohe der Decke oder des niedrigsten Hindernisses Uber dem Spielfeld muss mindestens 7 m
betragen.

15.8. Der Spielboden muss bewegliche oder am Boden befestigte Korbanlagen so tragen kénnen, dass
die Eigenschaften der Korbanlagen nicht beeintrachtigt werden.

15.9.  Wenn Glasbéden benutzt werden, mussen die Spielflachen in Parkettoptik dargestellt werden
(nur ProA). Dieser Spielboden darf nur die Linien und Markierungen enthalten, die fir den Basket-
ball-Spielbetrieb vorgeschrieben sind. Der Spielveranstalter ist flr die ordnungsgemalie Funktions-
fahigkeit des LED-Glasbodens verantwortlich. Bei einem Ausfall ist der Schaden umgehend und
schnellstmoglich zu beheben. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH ist berechtigt, bei langer als 5-
minttigen Spielunterbrechungen/-verzégerungen /Ausfallen Strafen gemald Strafenkatalog zu ver-
hangen.

16. Spielfeld

16.1. Das Spielfeld ist gemessen vom Innenrand der Begrenzungslinien 28m lang und 15m breit. Das
Spielfeld wird markiert gemaR den Offiziellen Basketball-Regeln. Dariiber hinaus wird eine zusatzli-
che, mindestens 2.000 mm breite Sicherheitszone, die eine stark unterschiedliche Farbe haben muss
(Abbildung 10), empfohlen. Die Farbe dieser zusatzlichen Sicherheitszone muss mit der des Mittel-
kreises (sofern farbig angelegt) und der Zonen identisch sein. Die 2.000 mm breite Sicherheitszone
markiert den hindernisfreien Raum rings um das Spielfeld.

16.2. Es durfen ab der Saison 2028/2029 in der ProA keine Linien anderer Sportarten vorhanden sein.
Sollten diese Anforderungen zur Saison 2028/2029 nicht erfullt werden kdnnen, jedoch zum Zeit-
punkt der Antragstellung eine Baugenehmigung fur eine entsprechende Spielhalle mit einem Spiel-
feld ohne Linien anderer Sportarten nachgewiesen werden, kann fur die Saison 2028/2029 und
2029/2030 eine Ubergangsfrist fiir ein Spielfeld, das den bisherigen Anforderungen entspricht, ge-
wahrt werden. Sollte die neue Halle zur Saison 2030/2031 noch nicht bespielt werden kdnnen, kann
fur die Saison 2030/2031 letztmalig eine Sondergenehmigung erteilt werden. Ein Rechtsanspruch
auf die Sondergenehmigung besteht jedoch nicht.
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Zusitzliche Aullenlinie I 2.000

Abbildung 10: Spielfeld
16.3. Der Anschreibetisch hat eine Mindestlange von 6.000 mm und eine Mindesthéhe von 800 mm. Es
muss ein Stromanschluss vorhanden sein, sowie eine kabelgebundene Internetverbindung. Der
Freiraum hinter und um den Anschreibetisch betragt mindestens 2 Meter.

17. Beleuchtung

17.1.  Die Spielflache ist gleichmalig und ausreichend zu beleuchten. Die Lichtquellen sind so anzubrin-
gen, dass sie die Sicht der Spieler und Schiedsrichter nicht behindern. Die Lichtstarke muss in ProA-
Spielhallen mindestens 1.000 lux und in ProB-Spielhallen mindestens 750 lux betragen. Die vorge-
schriebene Lichtstarke ist durch eine horizontale Messung an mindestens 8 verschiedenen von der
2. Basketball Bundesliga GmbH festgelegten Punkten auf dem Spielfeld in einer H6he von 1 Meter
Uber dem Boden nachzuweisen. Daruber ist ein Messprotokoll anzufertigen und durch den Hallen-
betreiber bestatigen zu lassen.

17.2. Die volle vorgeschriebene Spielfeldbeleuchtung ist spatestens 30 Minuten vor Spielbeginn einzu-
halten (Ausnahmen: Zeitraum 8:30 Minuten vor Spielbeginn bis 3:00 Minuten vor Spielbeginn, Aus-
zeiten und die Pause zwischen den einzelnen Spielperioden). Werden sogenannte Entladungslam-
pen verwendet, die zur Wiederziindung eine langere Abkthlphase erfordern, so muss die Beleuch-
tung wahrend der Aufwarmphase so in Gruppen geschaltet werden, dass stets die vorgeschriebene
Beleuchtungsstarke erreicht wird (Beispiel: Eine Gruppe leuchtet zum Einspielen und die andere
wird zum Spielbeginn gestartet). Wird wahrend der Auszeiten oder der Spielpausen ein Abdunkeln
vorgenommen, so muss die notwendige Spielfeldbeleuchtung bei Fortsetzung des Spiels unmittel-
bar wieder erreicht werden. Die Verwendung von Lichtspots oder anderen Lichtanimationen wah-
rend der Aufwarmphase und des Spiels ist untersagt (Ausnahme: Zeitraum 8:30 Minuten vor Spiel-
beginn bis 3:00 Minuten vor Spielbeginn). Wahrend des Trainings muss die Beleuchtungsstarke mit
der wahrend des Spiels identisch sein.

17.3. Die weiteren Details zur Ausleuchtung fur den Livestream regelt das Livestream-Manual.
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8§41 Mannschaftsbankbereich

1.

Jede Mannschaft besteht aus hdchstens zwélf spielberechtigten Mannschaftsmitgliedern, einem Trai-
ner und, falls gewlnscht, einem Trainer-Assistenten sowie maximal finf weiteren Mannschaftsbeglei-
tern, die auf der Mannschaftsbank sitzen durfen, wie z. B. zusatzlicher Trainer-Assistent, Sportdirek-
tor, Manager, Arzt, Physiotherapeut etc.. Zusatzlich durfen sich zwei Spieler, die nicht zum Einsatz
kommen, aber eine Spielerlizenz fur den Bundesligisten besitzen, im Mannschaftsbankbereich auf-
halten, sofern der dafur erforderliche Platz zwischen den Begrenzungen der Coachbox eingehalten
wird. Die Mannschaftsmitglieder, die nicht auf dem Spielberichtsbogen eingetragen sind, sind in die
Liste der Mannschaftsbegleiter einzutragen.

Im Mannschaftsbankbereich sind angemessene Sitzgelegenheiten (keine Turnbanke) zu schaffen.

In den Mannschaftsbankbereichen beider Teams sind gleiche Verhaltnisse herzustellen. Die Mann-
schaftsbankbereiche sind durch Ordnungspersonal ausreichend nach hinten zu sichern.

4. In Abweichung zu den FIBA-Regeln wahlt die Heimmannschaft die Mannschaftsbank und den Korb,

auf den sie in der ersten Halbzeit spielt.

§42 Ersatzanlagen

1.

Ersatzspielbretter und Ersatzringe mussen vorhanden sein. Sie mussen zu der in der Spielhalle vor-
handenen Korbanlage passen.

. Es sind geeignete Ersatzuhren fur Spielzeit und -stand bzw. fur die 24-Sekunden-Regel vorzuhalten.

Fir den Fall, dass die Uber-Korb-24s-Anzeigen ausfallen, ist eine elektronische Ersatzanlage vorzuhal-
ten, deren Displays in den Spielfeldecken aufgebaut werden. Die Displays sind mdglichst in einer Hohe
von 100cm-120cm aufzustellen.

. FUr den Fall, dass die Spieluhr und/oder die Anzeigetafel ausfallt, ist eine elektronische Ersatzanlage

vorzuhalten. Zusatzlich sind Tischuhren vorzuhalten, die dann zum Einsatz kommen, wenn die vorzu-
haltenden, elektronischen Ersatzanlagen aus Grunden, die nicht der Spielveranstalter zu vertreten
hat, nicht zum Einsatz kommen kénnen. Das Ziffernblatt muss mindestens 10cm Durchmesser haben
(gute Erkennbarkeit fiur Kommissare/Beobachter muss gegeben sein). Tablets sowie Armbanduhren
sind keine geeigneten Ersatzanlagen.

§43 Spielball
Die Spiele der ProA und ProB sind mit den von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zugelassenen Spiel-
ballen durchzufihren. Hierbei ist ein bestehender Ballpool-Vertrag bindend.

§44 Spielzeit
Die Spielzeit betragt 4 x 10 Minuten, die Halbzeitpause grundsatzlich 15 Minuten.

§45 Spielkleidung und ubrige Bekleidung

1.

Die Spielkleidung muss den FIBA-Regeln entsprechen, wobei sich die Spielkleidung der Heimmann-
schaft insgesamt in Farbe und Farbton deutlich von der angegebenen Spielkleidung der Gastmann-
schaft unterscheiden muss. Die Heimmannschaft hat in heller Spielkleidung, die Gastmannschaft in
dunkler Spielkleidung zu spielen.
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2. Abweichungen sind nur zulassig, wenn zwischen den jeweiligen Spielpartnern mindestens 24 Stunden
vor Spielbeginn eine individuelle Vereinbarung erfolgt. Die schriftliche Einverstandniserklarung beider
Bundesligisten Uber den vereinbarten Wechsel muss dem Kommissar bzw. dem 1. Schiedsrichter
rechtzeitig vor Spielbeginn vorgelegt werden.

3. Die Vorschriften Uber die Benutzung von Werbung gemal3 8 57 sind zu beachten.

4. Die Uberprifung erfolgt durch den Kommissar bzw. den 1. Schiedsrichter. Das Antreten in unvollstan-
diger, unvorschriftsmaliger oder kontrastarmer Spielkleidung wird mit einer Ordnungsstrafe belegt.

5. Als Trikotnummern sind die Zahlen 00 - 99 zugelassen. Je Spieler ist eine feste Trikotnummer zu ver-
geben. Diese muss fur Heim- und Auswartsspiele identisch sein und darf im Laufe der Wettbewerbe
nicht gewechselt werden. Innerhalb eines Teams und eines Wettbewerbes durfen Trikotnummern
nicht doppelt vergeben werden.

6. Ubrige Bekleidung

6.1Kompressionsstrimpfe, Tights, (Kompressions-) Sleeves, Unterziehshirts und Protektoren: Die Ver-

wendung der folgenden Kleidungssticke ist erlaubt, in den Farben schwarz und weild sowie der
hauptsachlichen Farbe der Spielkleidung. Die Verwendung innerhalb eines Teams muss fur alle Klei-
dungsstucke farbidentisch erfolgen.

a) Kompressionsstrimpfe.

b) Tights, die unter der Hose getragen werden.

¢) (Kompressions-) Sleeves.

d) Unterziehshirts (aus Kompressionsmaterial).

e) Schutzprotektoren fur Schulter, Oberarm, Ober- oder Unterschenkel sind zuldssig, wenn das

Material ausreichend gepolstert ist.
Werbung auf den vorgenannten Kleidungsstlcken ist verboten. Ein Logo/Markenzeichen des Herstel-
lers oder das Logo des Klubs ist erlaubt, darf jedoch nicht groRer als 12cm? sein.

6.2entfallt

6.3Socken: Spieler dirfen nur Socken in den Farben schwarz und weil sowie der hauptsachlichen Farbe
der Spielkleidung tragen, beide Socken mussen dieselbe Farbe haben und alle Spieler eines Teams
mussen dieselbe Sockenfarbe tragen. Werbung auf Socken ist verboten. Ein Logo/Markenzeichen des
Herstellers oder das Logo des Klubs ist erlaubt, darf jedoch nicht gréRer als 12cm2 sein.

6.4Tape, Schweil3- und Stirnbander: Erlaubt sind die Farben schwarz und weil3 sowie die hauptsachliche
Farbe des Spielhemds. Spieler eines Teams mussen dieselbe Farbe von Tape, Stirn- und/oder
SchweiBbandern tragen.

a) SchweiBbander: SchweiRbander - nicht breiter als 10cm - dirfen am Handgelenk oder Un-
terarm getragen werden, aber an keiner anderen Stelle. SchweilRbander dirfen nicht doppelt
getragen werden (z. B. 2x10cm Schweilbander an einem oder beiden Armen).

b) Stirnbander: Stirnbander - nicht breiter als 5cm - durfen am Kopf getragen werden, nicht
aber an anderen Stellen (z. B. um den Hals/Nacken).

6.5personliche Schutzausrustung

a) Kniebandagen sind erlaubtin den Farben schwarz und weil3 sowie der hauptsachlichen Farbe
der Spielkleidung.

b) Erlaubt: Schutzmasken (auch aus hartem Material) bei einer verletzten Nase.

c) Erlaubt: Nicht-farbiger, transparenter Mundschutz.
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d) Erlaubt: Brillen, sofern sie keine Gefahr fur andere Spieler darstellen.

e) Ausnahmen von den o.g. Grundsatzen sind maoglich fur eigens angefertigte Teile medizini-
scher Ausrustung (z.B. nach Kreuzbandverletzungen) und entsprechende Kniebandagen.

f) Andere Kleidungsstiicke oder Ausrustungen, die von 6. abweichen, durfen nicht verwendet
werden, aulzer wenn es sich um eine medizinische Verordnung handelt. Die medizinische
Verordnung ist der zustandigen Spielleitung vorzulegen, die dann Utber die Ausnahme ent-
scheidet. Den Schiedsrichtern ist die Ausnahmegenehmigung der Spielleitung vor dem Spiel
vorzulegen. Die Beurteilung von Attesten fallt nicht in die Zustandigkeit der Schiedsrichter.

6.6 Schuhe: Schuhe mit Lichtern oder ahnlichen Accessoires sind nicht erlaubt.

7.

Sofern nicht explizit etwas anderes geregelt ist, mussen die autorisierten Kleidungsstiicke und/oder
Ausrustungen, denselben Farbton der restlichen Spielkleidung haben und alle Spieler einer Mann-
schaft mussen dieselbe Farbe tragen.

In keinem Fall durfen die o. a. unter 6.1.-6.6. aufgelisteten autorisierten Kleidungsstticke/Ausrustun-
gen Werbung oder Logos zeigen, die von denen des Herstellers, des Klubs oder dem des Wettbewerbs
abweichen.

Hier nicht explizit aufgefihrte Bekleidungs- bzw. Ausristungsgegenstande bedUrfen der vorherigen
Genehmigung durch die Spielleitung.

§46 Umgang mit der Gastmannschaft

1.

Die Bundesligisten (Spielveranstalter) mussen spatestens zwei Wochen vor Beginn des Spielbetriebs
ein Einladungsschreiben fir die Gastmannschaften der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zukommen
lassen. Die 2. Basketball Bundesliga GmbH stellt den Teams eine entsprechende Vorlage sowie die
finalen Einladungen zur Verfuigung. Dartber hinaus sind die Bundesligisten verpflichtet, im Falle von
relevanten Anderungen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH unverziiglich ein aktualisiertes Einla-
dungsschreiben zukommen zu lassen.

Der Gastmannschaft muss ein Zugang zu einem W-LAN-Netz in der Spielhalle gewahrt werden.

. Der Gastmannschaft stehen bei Bedarf vor jedem Bundesligaspiel folgende Trainingszeiten kostenfrei

in der Spielhalle zu:
a) Bei Spielen, die um 15:00 Uhr oder friher beginnen: zwei (2) Stunden in der Zeit von 18:00
bis 22:00 Uhr am Vortag des Spiels,
b) bei Spielen, die nach 15:00 bis 18:30 Uhr beginnen, neben der Trainingszeit am Vortag zu-
satzlich eine (1) Stunde in der Zeit von 09:00 bis 11:30 Uhr am Spieltag und
) bei Spielen, die nach 18:30 Uhr beginnen, neben der Trainingszeit am Vortag zusatzlich eine
(1) Stunde in der Zeit von 10:00 bis 13:00 Uhr.
Die Anwesenheit von Vertretern des jeweils anderen Klubs bei diesen Trainingseinheiten (ausgenom-
men notwendiges Hallenpersonal) ist ebenso ausgeschlossen, wie das Aufnehmen von Bewegtbildern
des Trainings.

3.1 Wird ein angemeldetes Training von der Gastmannschaft nicht wahrgenommen, so ist es bis zu 24

Stunden vor der vereinbarten Trainingszeit per Mail bei der Heimmannschaft und der 2. Basketball-
Bundesliga GmbH abzusagen.
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Abweichend hiervon kénnen Trainingszeiten im beiderseitigen Einvernehmen vereinbart werden. Die
genauen Trainingszeiten im Rahmen der o0.a. Grenzen legt der Spielveranstalter fest, wobei die Gast-
mannschaft ihre Wiinsche bis eine Woche vor dem Spieltermin mitzuteilen hat. Als Trainingshalle
muss der Gastmannschaft am Vortag des Spiels - jedoch mindestens am Spieltag - die Spielhalle zur
Verfugung gestellt werden. Sollte die Spielhalle nicht fur Trainingszwecke zur Verfligung stehen, hat
der Spielveranstalter dieses der Gastmannschaft und der Spielleitung unter Angabe der Grinde
schriftlich mitzuteilen. In diesem Fall ist flr die Gastmannschaft kostenlos eine geeignete Ersatzhalle
mit den geltenden Spielfeldmalien fir Spiele der 2. Basketball Bundesliga der Herren bereit zu halten.
Die Trainingshalle/-bedingungen mussen in jedem Falle fUr beide Mannschaften identisch sein, d.h.
sofern der Hallenaufbau eingeschrankte Moéglichkeiten zuldasst, missen entweder beide oder keine
Mannschaft/en in identischer Halle trainieren konnen.

. Der Gastmannschaft sind spatestens 90 Minuten vor Spielbeginn zwanzig Liter stilles Mineralwasser,

die zum Aufwarmen vorgesehenen funf Balle und der Schlussel zu einer abschlieBbaren Umkleideka-
bine zur Verfugung zu stellen. 90 Minuten vor Spielbeginn muss eine Spielfeldhalfte der Gastmann-
schaft fur ein Warm-Up uneingeschrankt zur Verfigung stehen. Diese 90 Minuten gelten in Erweite-
rung zu den Offiziellen Basketballregeln der FIBA als Spielpause vor Spielbeginn und damit als Teil des
Spiels. Die Vorgaben zum einheitlichen Pre-Game-Ablauf bleiben hiervon unberihrt.

Jeder ProA-Ligist muss sicherstellen, dass seine Spieler bei Bedarf zu jeder Zeit eine physiotherapeu-
tische Behandlung am Sitz des Bundesligisten, bei Heim- sowie bei Auswartsspielen in Anspruch neh-
men kénnen. Zusatzlich hat jeder ProA-Ligist bei Heimspielen einen Teamarzt zu stellen, der beide
Mannschaften im Notfall behandelt.

§47 Scouting

1.

Das Scouting muss von mindestens zwei, idealerweise drei lizenzierten Personen durchgefihrt wer-
den.

Die Tatigkeit als Scouter ist ausschlieRlich fur (von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH) lizenzierte Per-
sonen moglich.

Ein Computerscouting inklusive Ubertragung auf das Live-Portal ist vorgeschrieben. Der Spielveran-
stalter ist fUr das Scouting der beteiligten Mannschaften verantwortlich. Es darf ausschlieRlich die von
der 2. Basketball-Bundesliga GmbH festgelegte und zur Verflgung gestellte Scouting-Software ver-
wendet werden.

Scoutingberichte sind den Trainern zeitnah in den Viertelpausen, zur Halbzeit und vor jeder Verlange-
rung zur Verfugung zu stellen. Unmittelbar nach Spielende sind dem Gastverein mindestens drei
Scoutingberichte zur Verfuigung zu stellen.

. Die Spielergebnisse nebst den weiteren geforderten Angaben sind vom Spielveranstalter unmittelbar

nach Spielende in die Datenbank der 2. Basketball-Bundesliga GmbH einzutragen.

Sind einer oder mehrere Scouter an einem oder mehr Spielen mit nicht ausreichender Qualitat der
Scoutingdaten beteiligt, kann eine Nachpridfung und Wiederholung der Scouting-Lizenz angeordnet
werden. Anstelle einer Strafe kann die 2. Basketball-Bundesliga GmbH eine personliche Nachschulung
auf Kosten des betroffenen Bundesligisten ansetzen.

Naheres regelt die Geschaftsfiuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH in einem Scouting-Manual.
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§ 48 Videoaufzeichnung / Videoportal

1. Von jedem Spiel der 2. Basketball Bundesliga der Herren ist eine ungeschnittene Videoaufnahme mit
Originalton (Hallenatmosphare) zu erstellen und dem von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH festge-
legten Personenkreis Uber das Videoportal zuganglich zu machen.

2. Die Aufzeichnungen miussen spatestens 20 Stunden nach angesetztem Spielbeginn Uber den Vi-
deoserver der 2. Basketball-Bundesliga GmbH abrufbar sein. Bei Doppelspieltagen oder Spielen, die
innerhalb von weniger als 5 Tagen stattfinden, verkurzt sich die Frist auf 10 Stunden.

3. Jeder Bundesligist ist dazu verpflichtet sicherzustellen, dass bis sieben Tage vor dem ersten Ligaspiel
zwei offizielle Testspiele aus den letzten 4 Wochen auf den Server hochgeladen werden. Fur die Er-
stellung der Spielaufzeichnung und Upload gelten die vorstehenden Regelungen.

4. Naheres regelt die Geschaftsfiuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH in einem Livestream-Ma-
nual.

§ 49 Sonstige Rahmenbedingungen

1. Einheitlicher Pre-Game-Ablauf

Bei allen Spielen muss ein einheitlicher Ablauf der offiziellen Pre-Game-Phase wie folgt eingehalten wer-
den:

- 30 Minuten vor Spielbeginn: Start der Uhr zum ,warm-up“. In dieser Phase steht das Spielfeld aus-
schlieBlich den Mannschaften zur Verflgung. (Ein Aufwarmen der Mannschaften auf dem Spielfeld
vor dem offiziellen Beginn der Pre-Game-Phase ist selbstverstandlich moglich.)

- 8 Minuten vor Spielbeginn: Ertdnen des Signals; Spieler verlassen das Spielfeld.

- Die Vorstellung der Mannschaften beginnt acht Minuten vor dem Spiel und muss innerhalb von funf
Minuten beendet sein. Zuerst wird immer die Gastmannschaft vorgestellt.

- 3 Minuten vor Spielbeginn: letzte Aufwarmphase

-1 Minute 30 vor Spielbeginn: Ertdnen des Signals; Spieler verlassen das Spielfeld

- 30 Sekunden vor Spielbeginn: Spieler betreten das Spielfeld

- Angesetzte Spielzeit: Tip-Off.

Der Veranstalter muss einen wirdigen Einlauf und eine faire Behandlung des Gastvereins gewahrleis-
ten. Hierzu gehoren insbesondere eine einwandfreie akustische Durchsage und die Gewahrleistung ei-
ner ordentlichen Aufstellung im Mannschaftsbankbereich und auf dem Spielfeld.

Bei der Mannschaftsvorstellung sind beide Teams dazu verpflichtet, einheitliche Spielkleidung zu tragen.
Die Spieler mussen, wie durch den Hallensprecher angektndigt, auf das Spielfeld laufen und sich in einer
Reihe mit dem Gesicht zum Gegner entlang der Freiwurflinie bzw. dessen Verlangerung aufstellen (alter-
nativ Uber- oder unterhalb der verlangerten Freiwurflinie parallel zur Mittellinie). Der Einlauf des Heim-
klubs darf nicht in oder durch die Spielfeldhalfte stattfinden, in der sich der Gastklub aufhalt.

Die Schiedsrichter werden unmittelbar vor beiden Mannschaften vorgestellt und haben wahrend der
Mannschaftsvorstellungen ebenfalls von einem ,warm-up” abzusehen.

2. Musikeinspielungen
Durch Musikeinspielungen und die Kommentare des Hallensprechers wird der Show- und Unterhal-
tungseffekt eines Basketballspiels wesentlich gesteigert. Dabei missen alle Handlungsweisen im Geist
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sportlicher Haltung und des "Fair Play" geschehen. Es ist insbesondere darauf zu achten, dass kein am
Spiel Beteiligter in irgendeiner Art und Weise benachteiligt wird. Aufrichtige Zusammenarbeit aller am
Spiel Beteiligter wird erwartet. Um den ordnungsgemalen Ablauf eines Spiels der 2. Basketball Bundes-
liga der Herren zu gewahrleisten, ist die Anwendung folgender Grundsatze zu gewahrleisten.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Musikinstrumente (z.B. Trommeln) durfen wahrend eines Spiels gespielt werden. Sie sind erlaubt an

den Seiten hinter den Endlinien und auf der Seite, die gegenuber dem Kampfgericht und den Mann-

schaftsbankbereichen liegt. Erfolgt keine Beeintrachtigung der Trainer und Auswechselspieler wah-

rend des Spiels oder z.B. in Auszeiten so ist auch der Einsatz auf der Triblnenseite hinter den Mann-

schaftsbankbereichen zulassig.

Musikeinspielungen und Moderationen des Hallensprechers Uber die offizielle Lautsprecheranlage

sind vor dem Spiel, wahrend der Halbzeitpause, in den Pausen vor Beginn von Verldngerungen, wah-

rend der offiziellen Auszeiten und bei Spielunterbrechungen, die durch die Schiedsrichter gewahrt

werden, zulassig.

Ist eine Spielunterbrechung aufgrund einer Verletzung notwendig, ist eine den Umstanden entspre-

chende Handlungsweise zu empfehlen.

Ist wahrend eines laufenden Spiels die Spieluhr gestoppt, sind Musikeinspielungen und Moderatio-

nen des Hallensprechers bis zu folgenden Zeitpunkten zuzulassen:

- Beieinem Sprungball: Wenn der Schiedsrichter mit dem Ball den Kreis betritt, um den Sprungball
ausfuihren zu lassen.

- Bei einem Einwurf: Wenn der Ball dem Spieler zum Einwurf zur Verfigung steht.

- Bei einem Freiwurf bzw. mehreren Freiwirfen: Wenn ein Schiedsrichter mit oder ohne Ball den
Freiwurfraum betritt, um den ersten oder einzigen Freiwurf ausfiihren zu lassen.

Lauft das Spiel und die Spieluhr ist nicht gestoppt, sind Musikeinspielungen und Moderationen des

Hallensprechers z. B. in folgenden Situationen zulassig:

- Nach einem Einwurf mit gestoppter Spieluhr, bis der Ball die Mittellinie Gberquert,

- Nach einem Korberfolg (z. B. Einspielen eines Jingles),

- Nach einem erfolgreichen Block (z. B. Einspielen eines Jingles),

- Nach einem erfolgreichen Freiwurf (z. B. Einspielen eines Jingles).

Musikeinspielungen und Moderationen des Hallensprechers durfen nicht dazu benutzt werden, den

Gegner lacherlich zu machen, zu irritieren oder zu verunsichern (z. B. nach erfolglosen Wirfen oder

Freiwlrfen). Der Hallensprecher verhalt sich gegentber der Gastmannschaft als auch gegenuber

den Schiedsrichtern neutral und sportlich.

Frihzeitig vor Spielbeginn sollte die Gastmannschaft und der Kommissar bzw. der 1. Schiedsrichter

Uber die geplanten Aktionen informiert werden.

Bei Unstimmigkeiten trifft der Kommissar bzw. der 1.Schiedsrichter die Entscheidung und informiert

ggf. die Spielleitung.
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§ 50 Medien und Presse

1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

7.

7.1.

Zu jedem Spiel mussen fur akkreditierte Medienvertreter mindestens funf (ProA) bzw. drei (ProB)
Tischarbeitsplatze (inkl. Strom in der ProA und ProB und ein separater Internetzugang unabhangig
vom Scouting und Livestream in der ProA) zur Verfugung stehen.

Es sind zusatzlich 3 Platze fur die Operatoren/Mitarbeiter des Datenpartners der 2. Basketball-Bun-
desliga GmbH bereit zu halten.

(nur ProA): Fur die Medienvertreter ist ein separater Presseraum zur Verfugung zu stellen, der einen
Internetanschluss bzw. W-LAN bietet.

Nach jedem Spiel ist eine nicht-6ffentliche Pressekonferenz und optional zusatzlich ein Medien-Talk
fur die Fans durchzufuhren.

Naheres regelt die Geschaftsfiuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH in einem Medien-Manual.

Bildmaterial, Fotoservice, Clublogo
Jeder Bundesligist ist verpflichtet, bis zwei Wochen vor dem ersten Ligaspiel ein Mannschaftsfoto
in Druckqualitat (300 dpi, mind. 15cm breit, im Format 16:9) und unentgeltlich zur Verfigung zu
stellen und auch wahrend der Wettbewerbe dafiir Sorge zu tragen, dass stets ein aktuelles Mann-
schaftsfoto vorliegt. Auf dem Mannschaftsfoto haben die Spieler die aktuelle Spielkleidung des
Bundesligisten zu tragen.
Jeder Bundesligist ist verpflichtet, bis zwei Wochen vor dem ersten Ligaspiel und unentgeltlich je
ein Portrait- und ein Ganzkdrperfoto jedes Spielers in die Liga-Datenbank gemaR den Datenbank-
Spezifikationen hochzuladen. Sowie zwei individuell zu gestaltende Action-Ganzkdrperfotos in die
Fotodatenbank der 2. Basketball-Bundesliga GmbH hochzuladen. Wird ein Spieler neu-/nachver-
pflichtet, so sind seine Fotos binnen einer Woche ab dem Tag der Erteilung der Spielerlizenz hoch-
zuladen.
Zum 5. und 20. Spieltag (ProB: 5. & 15. Spieltag) sind zudem jeweils mindestens 20 Fotos in
Druckqualitat (300 dpi) von Spielszenen, aus Spielen der aktuellen reguldaren Hauptrunde der 2.
Basketball Bundesliga der Herren, lizenzfrei und unentgeltlich fur die Medienarbeit zur Verfugung
zu stellen.
Jeder Bundesligist der ProA ist verpflichtet zu jedem eigenen Heimspiel bis Anfang des 3. Viertels
5 Action-Bilder und bis 30 Minuten nach Spielende 15 weitere Action-Bilder des aktuellen Heim-
spiels in die Liga-Fotodatenbank hochzuladen.
Jeder Bundesligist ist zudem verpflichtet, sein Clublogo bis zum 01.07. als Vektordatei und trans-
parentes PNG in der Liga-Datenbank zur Verfigung zu stellen.
Alle weiterfiihrenden Spezifikationen zur Erstellung der Spielerfotos sind dem detaillierten Foto-
manual Medien-Manual zu entnehmen.

Internet-Berichtspflicht
Jeder Bundesligist ist im Zusammenhang mit der Ausrichtung eines Heimspieles verpflichtet, bis
spatestens 48 Stunden vor dem eigenen Spiel einen Vorbericht sowie bis spatestens 09:00 Uhr am
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7.2.

7.3.

Tag nach dem Spieltag einen Nachbericht per E-Mail (entweder an prob@2basketballbundesliga.de
oder an proa@2basketballbundesliga.de) im vorgeschriebenen Format zur Verfigung zu stellen.
Ebenso sind eigenstandige Texte zu Spieler-Neuverpflichtungen und Abgange wahrend der laufen-
den Wettbewerbe zur Verflgung zu stellen. Aussagen zu Schiedsrichterleistungen haben in offizi-
ellen Veroffentlichungen der Bundesligisten zu unterbleiben.

Jeder Bundesligist hat auf seiner Homepage einen Link zur Liga-Homepage anzubieten.

§ 51 Livestream

1.

10.

Jedes Spiel der ProA ist in Full-HD-Qualitat vom Heimverein zu produzieren und in voller Lange zu
veroffentlichen. Hierflr eine Glasfaserleitung mit einem Upload von mindestens 100 Mbit/s bereit zu
halten. Der Bundesligist hat entsprechende Vorkehrungen zu treffen, dass der Livestream mit min-
destens 6 Mbit/s an den Medienpartner sowie gegebenenfalls weitere Vertragspartner der 2. Basket-
ball Bundesliga GmbH Ubertragen wird.

Sollte eine Glasfaserleitung mit einem Upload von mind. 100 Mbit/s aufgrund einer fehlenden Glas-
faserleitung nicht umgesetzt werden kénnen, besteht die Moglichkeit einer Ausnahmegenehmigung
fur die Saison 2026/2027, wenn der Bundesligist nachweist, dass er eine entsprechende Glasfaserlei-
tung Uber mindestens 100 Mbit/s beauftragt hat. Die Ausnahmegenehmigung gilt ausschlieRlich fur
die Saison 2026/2027.

Es sind mindestens drei verschiedene Kameraperspektiven (Totale, Close und Korb-Cam) einzubin-
den.

Jedes Spiel der ProB ist als Livestream in Full-HD-Qualitat vom Heimverein zu produzieren und zu
ver¢ffentlichen. Hierflr ist eine Internetleitung mit einem Upload von mindestens 40 Mbit/s bereit
zu halten.

Im Stream mussen die laufende Spielzeit, der aktuelle Spielstand, die Paarung, die Teamfouls sowie
eine Angabe Uber das jeweils aktuelle Viertel erkennbar sein, sofern der Medienpartner die hierftr
notwendige Hardware zur Verfligung stellt.

Das Logo der 2. Basketball-Bundesliga GmbH sowie des Medienpartners der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH muss als Wasserzeichen jederzeit eingeblendet sein.

Das gesamte Spiel wird durch einen Kommentator, empfohlen werden zwei Kommentatoren, beglei-
tet.

Im Rahmen des Livestreams sind Spieler- und Trainerinterviews auszustrahlen. Die Interviews sind
vor der von der 2. Basketball Bundesliga GmbH zur Verfigung gestellten Interviewrtickwand zu fuh-
ren.

Tonaufnahmen in Auszeiten: In der ProA ist es verpflichtend, dass Mitarbeiter des Livestreams wah-
rend Auszeiten zur Tonaufnahme aus der Nahdistanz das Spielfeld betreten; tonlich zu erfassen ist
die Mannschaft, die die Auszeit genommen hat. Lehnen Mannschaftsverantwortliche die Verwen-
dung eines Mikrofons ab, ist dies zu respektieren, wird jedoch nach MalRgabe des Strafenkatalogs
geahndet.

Bis spatestens zehn Tage vor dem ersten Ligaspiel ist ein Teststream als Live-Produktion nach den
fur die jeweilige Spielklasse geltenden Produktions- und Ubertragungsstandards durchzufiihren.
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11.

12.

13.

Die fUr die 2. Basketball-Bundesliga GmbH definierten Werbeplatze sind nach dem durch die 2. Bas-
ketball-Bundesliga GmbH zur Verfuigung gestellten Ablaufplan fur Sponsoren der 2. Basketball-Bun-
desliga GmbH freizuhalten.

Die GeschaftsfUhrung der 2. Basketball Bundesliga GmbH kann Ausnahmegenehmigungen fir ein-
zelne Bestandteile der Livestream-Produktion erteilen, die jeweils fUr den Zeitraum eines Wettbe-
werbs gelten.

Naheres regelt die Geschaftsfihrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH in einem Livestream-Ma-
nual.

§52 Informationsveranstaltungen

Jeder Bundesligist ist verpflichtet, vor Beginn des Spielbetriebes eine von der 2. Basketball-Bundes-
liga GmbH angebotene Informationsveranstaltung in Anspruch zu nehmen, wenn zu dieser Veran-
staltung mit mindestens sechs Wochen Vorlauf eingeladen wird. Der Workshop fur sportliche Leiter
und Head Coaches ist vom Cheftrainer oder dem sportlichen Leiter wahrzunehmen.

Die hauptamtlich angestellten Jugendkoordinatoren/Nachwuchstrainer sind dazu verpflichtet, an
Veranstaltungen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH bis zu zweimal jahrlich teilzunehmen, wenn zu
der Veranstaltung mit mindestens sechs Wochen Vorlauf eingeladen wurde.

Jeder Bundesligist ist verpflichtet, zu Livestream- und Regie-Workshops der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH jeweils einen Vertreter zu entsenden, sofern mit einem Vorlauf von mindestens sechs Wochen
zu der Veranstaltung eingeladen wird. Bei der Terminierung werden die Belange der ehrenamtlich
tatigen Vertreter berucksichtigt.

§53 Werbung allgemein

1. Das Werben flr Unternehmen und deren Produkte ist im Spielbetrieb der 2. Basketball Bundesliga

2.
3.

Herren in den Spielklassen ProA und ProB grundsatzlich gestattet. Eine gegen gute Sitten verstofRende
Werbung ist nicht zulassig. Dartber hinaus ist das Werben fur
- Tabakwaren, ihre Hersteller und ihren Handel,
- ,harte” alkoholische Getranke (gemal3 § 9, Abs. 1, Nr. 1 JuSchG), ihre Hersteller und ihren Handel,
- pharmazeutische Produkte, die auf der aktuellen WADA-Liste der verbotenen Substanzen aufge-
fahrt
sind,
- politische Gruppen oder politische Aussagen
nicht zulassig.
Die Werbung fur Bier, Wein und vergleichbare Getranke ist gestattet.
Werbung darf den spieltechnischen Ablauf nicht behindern.
Werbung fir Medienunternehmen ist moglich, falls eine Vereinbarung der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH dieses nicht ausschliel3t. Wird ein Spiel im Fernsehen oder im Internet Ubertragen, gehen die
Bestimmungen des jeweils gultigen Vertrages diesen Werberichtlinien voran.
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8§54 Werbevertrage
1. Werbetrager im Sinne dieser Richtlinie kdnnen sein:
a) die 2. Basketball-Bundesliga GmbH
b) Bundesligisten der Spielklassen ProA und ProB
2. Vertrage zwischen einem Werbetrager und einem werbetreibenden Unternehmen dirfen nur mit
dem ausdrucklichen Vorbehalt abgeschlossen werden, dass diese ihre Gultigkeit verlieren, wenn und
soweit eine erforderliche Genehmigung nicht erteilt, nicht verlangert oder zurtickgezogen wird. Ferner
sollen sie einen Vorbehalt enthalten, fur den Fall, dass diese Richtlinie geandert wird.
3. Fur Streitigkeiten aus den Vertragen zwischen dem Bundesligisten und werbetreibendem Unterneh-
men ist die 2. Basketball-Bundesliga GmbH nicht zustandig.
4. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH Ubernimmt keinerlei Haftung flr die Gultigkeit oder die Besteue-
rung der Werbevertrage.
5. Der Werbetrager kann das Recht zum Abschluss von Werbevertragen an Dritte vergeben. Er bleibt in
jedem Fall gegenuiber der genehmigenden Stelle verantwortlich.

§55 Werbeméglichkeiten
Geworben werden kann:
a) auf der Bekleidung von Mannschaften,
b) auf der Bekleidung von Schiedsrichtern,
c) auf Spielausristungsgegenstanden,
d) aufdem Spielfeld und in dessen Umgebung,
e) durch Ansagen in den Spielhallen,
f)  durch Aufnahme eines Sponsornamens im Mannschaftsnamen,
g) in Publikationen des Bundesligisten
h) auf der Bekleidung der Maskottchen,
i) auf Presse-/Interviewrlckwanden.
Die naheren Bestimmungen der Werbemoglichkeiten regelt die Geschaftsfuhrung der 2. Basketball-
Bundesliga GmbH in einem Werbe-Manual.

§56 Definitionen

1. Vereinsemblem

Ein Vereinsemblem ist ein Zeichen, das ausschlie3lich vom Bundesligisten gefuhrt wird und diesen iden-
tifiziert. Es darf auf der Trikotvorderseite angebracht werden, sofern es nicht gréRer als 150 cm? ist. Bei
Bundesligisten, die den Namen eines Unternehmens tragen, gilt die Beschrankung flr die Grof3e des
Vereinsemblems ebenfalls. Jedes andere Logo ist ein Werbelogo.

2. Hinweis

Ein Hinweis ist eine Informationsaufschrift, die der Name
a) des Spielers,
b) des Bundesligisten,
¢) der Heimatstadt des Bundesligisten

sein kann.
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3. Logo
Ein Logo ist ein Warenzeichen®, das ein
a) Bild-Zeichen,
b) Wort-Zeichen,
c¢) kombiniertes Bild-/Wort-Zeichen
sein kann.

4. Herstellerlogo
Ein Herstellerlogo ist ein Logo, das vom Hersteller des Kleidungsstticks auf diesem angebracht ist und
auf ihn oder seine Marke hinweist, sofern es nicht grélRer als 40 cm? ist. Jedes andere Logo ist ein Wer-
belogo. Ein Herstellerlogo ist auf jedem Teil der Bekleidung genehmigungsfrei zulassig, sofern die maxi-
male GroRe eingehalten wird. Hersteller- und Werbelogos kénnen wahrend der Wettbewerbe beliebig
gewechselt werden.

§ 57 Bekleidung der Mannschaften

Far alle Mitglieder einer Mannschaft muss bei einem Spiel die Spielkleidung identisch sein. Davon aus-
genommen sind Schuhe. Dies gilt auch flr die Ubrige Bekleidung der Mannschaft, sofern sie mit Werbung
versehen ist.

1. Spielbekleidung

Zur Spielkleidung gehdren: Spielhemd, Spielhose, Socken, Sportschuhe und sonstige Gegenstande (z.B.
Unterziehhemd, Unterziehhose), die wahrend des Spiels getragen werden.

Jegliche Werbung auf der Bekleidung der Mannschaften ist anmeldepflichtig. Gemeinsam mit der
anmeldepflichtigen Werbung muss ein Layout des offiziellen Spielhemds (Vorder- und Ruickseite) und der
offiziellen Spielhose (Vorder- und Ruckseite) bis spatestens vier Wochen vor dem ersten Ligaspiel zur
Genehmigung und Freigabe digital per Druckvorlage (inkl. Abstandsangaben) eingereicht werden.

2. Ubrige Bekleidung
Zur Ubrigen Bekleidung einer Mannschaft gehdren: T-Shirt und Trainingsanzug sowie die Bekleidung der
Trainer, Betreuer und Mannschaftsbegleiter. Die Werbung hierauf ist anmeldefrei.

3. Spielernummern

Die Spielernummern durfen nicht kleiner sein als in den FIBA-Regeln vorgeschrieben (Vorderseite: min-
destens 8 cm, Rickseite: mindestens 16cm). lhre Lesbarkeit darf durch die Anbringung von Werbelogos,
Herstellerlogo, Vereinsemblem, Ligalogo und/oder Hinweis nicht beeintrachtigt werden. Zwischen zwei
Applikationen (inklusive Spielernummer) muss jeweils ein Mindestabstand von 3 cm eingehalten werden.

§ 58 Schiedsrichterbekleidung

Zur Bekleidung der Schiedsrichter gehdren: Schiedsrichterhemd, Schiedsrichterhose, Socken und Sport-
schuhe. Die Schiedsrichter mussen mit einheitlicher Kleidung, insbesondere einheitlicher Werbeflache,
antreten.
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Die Werbevertrage fur die Schiedsrichter werden ausschlielich von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH
abgeschlossen.

§ 59 Spielausristungsgegenstande
Von den zu einem Spiel vorgeschriebenen Ausristungsgegenstanden durfen nur die folgenden mit Wer-
bung versehen sein:

a) Anzeigetafel,

b) Spielberichtsbogen,

c) die Polsterung der Spielbretter,

d) beim Einsatz beweglicher Korbanlagen die Polsterung,

e) das Spielbrett,

f) derRing,

g) der Spielball.

1. Werbung an der Anzeigentafel/Leinwand
Die Werbung an Anzeigetafeln oder Leinwanden darf die Erkennbarkeit der Anzeige des laufenden Spie-
lergebnisses, der Spielzeit und der Fouls nicht beeintrachtigen. Die Werbung ist anmeldefrei.

2. Werbung auf dem Spielberichtsbogen
Vertrage Uber Werbung auf dem Spielberichtsbogen dirfen von Bundesligisten nicht abgeschlossen wer-
den.

3. Werbung auf dem Spielball
Vertrage Uber die Werbung auf dem Spielball kénnen nur von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH abge-
schlossen werden.

§60 Werbung auf dem Spielfeld und dessen Umgebung

1. Werbung auf dem Spielfeldboden
Werbung ist im Mittelkreis und in den Freiwurfhalbkreisen sowie am Rand der beiden Zonen zulassig.
Mittellinie und Freiwurflinie mUssen sichtbar bleiben. Die GréRe der Kreise bzw. Halbkreise laut FIBA-
Regeln durfen nicht verandert werden.

2. Glasboden

Far die Nutzung von LED-Glasbdden gelten erganzenden folgende Nutzungsregeln: WerbemalRnahmen
und sonstige Aktivierungen auf dem Glasboden durfen nicht zu einer Stérung des Spielbetriebs und
sportlichen Wettbewerbs, insbesondere zu einer negativen Beeintrachtigung der Spielbeteiligten fihren.

3. Interviewriickwédnde (ProA)

Die ProA-Ligisten erhalten auf den offiziellen Interview-Riuckwanden der 2. Basketball Bundesliga GmbH
einen Werbeflachenanteil von 50 %. Die Anschaffungskosten tragt die 2. Basketball Bundesliga GmbH.
Etwaige entstehende Kosten durch Veranderungen tragt der Verursacher.
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§61 Bandenwerbung

1.

An der Vorderseite des Kampfrichtertisches ist Werbung zulassig. Die Werbung darf Uber die Abmes-
sungen des Tisches nicht hinausgehen und muss vorne bindig abschlie3en.

Bandenwerbung (auch rotierende Banden und LED-Banden) darf nur auBerhalb des hindernisfreien
Raumes aufgestellt sein. Weiterhin ist Werbung im vorgeschriebenen Freiraum von je zwei Metern
um den Anschreibetisch untersagt. Bandenwerbung ist anmeldefrei. Des Weiteren ist Werbung auf
einer 2. Bandenreihe an den Spielfeldlangsseiten zuldssig, sofern deren Platzierung eine Hohe von 3
Metern nicht Uberschreitet.

Far die Werbebanden gilt:

- Sie durfen vom Boden des Spielfelds aus nicht héher als 1.000 mm sein.

- Sie mussen um die Oberkante herum, bis Uber die Ecke hinaus, mit einer Dicke von mindestens
- 20 mm gepolstert sein.

- Sie mussen an den seitlichen Endflachen, bis Uber die Ecke hinaus, mit einer Dicke von mindes-

tens 20 mm gepolstert sein.
- Die Polsterung muss durch Klett- oder Klebeband an den Bandenlementen befestigt sein.
- Sie durfen keine scharfen Ecken oder Rander haben. Alle Kanten missen entsprechend gepols-
tert sein.

- Alle motorgetriebenen Teile mussen verkleidet sein.

- Sie durfen nicht entflammbar sein.

Die Vermarktung der Polsterungen aller sich in der Spielhalle vorhandenen LED-Banden durfen an
einen einzigen Partner frei vermarktet werden.

Bei Spielen der ProA ist der Einsatz von LED-Banden auf der Spielfeldlangsseite und auf den beiden
Spielfeldendseiten mit einer Gesamtlange von mindestens 36m im TV-relevanten Bereich vorgeschrie-
ben.

Bei Spielen der ProB ist der Einsatz von LED-Banden von mindestens 24 Metern im TV-relevanten
Bereich an der Seitenlinie oder eine LED-Wand vorgeschrieben. Bei LED-Wanden ist eine Mindest-
grofie von 6 gm erforderlich.

Details zu technischen Anforderungen und Bespielung der LED-Banden sind bei der 2. Basketball-
Bundesliga GmbH zu erfragen. Anderungen dieser Anforderungen werden im Rahmen der Gesell-
schafterversammlung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH beschlossen.

Bundesligisten sind verpflichtet, auf der TV-Langsseite (gegenlUber der TV-Fihrungskamera) und in
der ProA zusatzlich auch an den Spielfeldendseiten (U-Form) eine komplette LED-Bandensequenz zur
Verfuigung zu stellen. Bei Verwendung einer LED-Wand ist auf dieser die Gesamtflache zur Verfigung
zu stellen. Die gleichmaRig verteilte Sichtbarkeit muss - insbesondere ab Beginn der Pre-Game-Phase
bis Spielende - mindestens 1/12 der Gesamtwerbedauer betragen. Die Bandensequenz kann auf ma-
ximal 2 Partner aufgeteilt werden. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH stellt die notwendigen LED-
Bandenspots in der jeweils benétigten Form kostenlos zur Verfligung. Wechsel der Bandensequenzen
sind fur die 2. Basketball Bundesliga GmbH kostenfrei moglich.

Sollte in der ProB eine LED-Wand genutzt werden, sind zwei statische Bandenelemente im TV-rele-
vanten Bereich sind fur die 2. Basketball Bundesliga GmbH freizuhalten.
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10.Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH hat das Recht eine weitere LED-Bandensequenz (TV-Langs- und
endseiten) mit einer Dauer von 4 Minuten (zwischen Spielbeginn und Spielende, exklusive Viertelpau-
sen und Halbzeitpause) zu vermarkten.

§62 Akustische Werbung / Spots

1. Lautsprecherdurchsagen und Tonbandeinspielungen zum Zwecke der Werbung sind wahrend des
laufenden Spieles nicht zulassig. Dies gilt nicht fir Auszeiten und fur die Pausen zwischen den Spiel-
vierteln und Verlangerungen. Ebenso ausgenommen sind Durchsagen oder Einspielungen fir die Wi-
scher, wahrend das Spiel unterbrochen ist.

2. Die obige Regelung gilt analog fur Videospots mit Ton.

3. Fur Partner der 2. Basketball-Bundesliga GmbH sind die letzten Durchsagen/Spots vor dem ersten
und dritten Viertel, sowie vor Verlangerungen ebenso freizuhalten, wie die erste Durchsage/Spot nach
Spielende.

§ 63 Sponsorenamen im Mannschaftsnamen

Bundesligisten sind berechtigt, anstelle des beim Registergericht eingetragenen Vereins- bzw. Gesell-
schaftsnamen einen Sponsorennamen als Mannschaftsbezeichnung zu verwenden. Diese Werbung ist
anmeldepflichtig. Als ,Sponsorenname” gilt ein Marken- oder Produktname bzw. eine Kombination aus
zwei Marken- oder Produktnamen oder eine Kombination aus einem Marken- oder Produktname mit
dem Namen des Spielortes (Stadt bzw. Gemeinde). Eine Anderung darf nur ein Mal pro Wettbewerb
erfolgen.

§64 Werbefldchen 2. Basketball-Bundesliga GmbH

1. Logo und Titel

Jeder Bundesligist hat das Liga-Logo in allen seinen Print- und Onlineverd&ffentlichungen angemessen
einzubinden. Hierzu zéhlen insbesondere Saison- und Spieltagsmagazine, Spielankindigungen,
Eintrittskarten, Internetseiten, mobile Applikationen, Social Media-Kanale, Pressewande, Pressemittei-
lungen und Briefpapier. Bei der Einbindung auf der Pressewand ist insbesondere darauf zu achten, dass
eine Sichtbarkeit bei Bewegtbildaufnahmen gegeben ist, sofern der Bundesligist diese selbst produziert.
Die Einbindung erfolgt nach MaRgabe des Marketing- und Werbe-Manuals.

2. Bekleidung der Mannschaften

Das Ligalogo ist auf der Vorderseite des Hemdes anzubringen. Die Badges werden von der 2. Basketball-
Bundesliga GmbH zur Verfugung gestellt und mussen bis zu vier Wochen vor Beginn des ersten Spielta-
ges mittels Formulars bei der 2. Basketball-Bundesliga GmbH bestellt werden.

3. Spielausriistungsgegenstinde

Das Ligalogo ist auf den Spielbretten jeweils auf der Vorder- und Ruckseite anzubringen. Weitere
Werbeflachen am Spielbrett und auf dem Ring sind der 2. Basketball-Bundesliga GmbH vorbehalten.
Far Spiel-, Merchandising und Promotionszwecke sind ausschlieRlich Balle des aktuellen Ballpartners zu
nutzen. Die Bewerbung von Konkurrenzprodukten ist untersagt. Wahrend der Aufwarmphase ist der ge-
stellte Ballwagen auf dem Spielfeld zu positionieren.
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4. Flachenaufkleber auf dem Spielfeld und dessen Umgebung

Bei allen Spielen ist das Logo der 2. Basketball-Bundesliga der Herren (ggf. nebst Liga-Sponsor-Werbung)
in Form von zwei Bodenaufklebern auf dem Spielfeld zwischen Mittel- und einer Drei-Punkte-Linie anzu-
bringen (1,80 m Abstand zur Mittel- und 2,20 m Abstand zur Seitenlinie), sofern die 2. Basketball-Bundes-
liga GmbH nicht darauf verzichtet. Jedem Bundesligist werden pro Wettbewerbe zwei Bodenaufkleber
durch die 2. Basketball-Bundesliga GmbH kostenfrei gestellt. Im Bedarfsfall und unter Ausweisung des
Schadens kénnen bis zu drei weitere, kostenneutrale Bodenaufkleber bei der 2. Basketball-Bundesliga
GmbH beantragt werden.

Vor Anbringung der Bodenaufkleber ist die Positionierung von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zu
bestatigen. Uber eine genaue Platzierung wird sich bis spatestens zwei Wochen vor dem ersten Ligaspiel
mit der Geschaftsfihrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH verstandigt. Die anderen Materialien wer-
den von der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfligung gestellt. Zudem besteht die Méglichkeit der
Erteilung einer Ausnahmegenehmigung durch die Geschaftsfuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH
fur eine alternative Darstellung. Ein Rechtsanspruch hierauf besteht nicht.

5. Bandenwerbung und weitere werbliche Aktivitidten
Folgende Bandenflachen sind fur die 2. Basketball Bundesliga GmbH oder deren Partner freizuhalten:
- Statische Banden: zwei Bandenelemente, mindestens eines hiervon zentral
- Rotations-/ LED-Banden: mindestens 1/12 der Gesamtwerbedauer/-flache, vgl. 8 61 SuvO)
- Zwei Werbebanner des aktuellen Ballpartners sind an prominenter Stelle anzubringen
In der Spielhalle sind die Banner des DBB sowie der 2. Basketball-Bundesliga GmbH aufzuhangen, sofern
die 2. Basketball-Bundesliga GmbH nicht darauf verzichtet.

6. Akustische Werbung / Spots
Die Bundesligisten sind verpflichtet fur einen Partner der 2. Basketball-Bundesliga GmbH folgende Spot-
/Jingleplatzierungen zu realisieren:
- Letzter Spot/ Jingle vor Spielbeginn, jedoch nach der Vorstellung der Spieler
- Letzter Spot/ Jingle unmittelbar vor Beginn der zweiten Halbzeit
- Letzter Spot/ Jingle vor Beginn einer Verlangerung
- Erster Spot/ Jingle unmittelbar nach Spielende
Die Spots / Jingles werden den Bundesligisten kostenlos zur Verfligung gestellt.

7. PR-MaBBnahmen / Promotion

Prasentations- und Promotionsstande und die Verteilung von Give-Aways oder Flyern in den Spielhallen
sind grundsatzlich nach vorheriger Absprache zwischen 2. Basketball-Bundesliga GmbH und
Spielveranstalter moglich.

8. Kartenkontingente fiir Partner der 2. Basketball-Bundesliga GmbH
Auf Anfrage bzw. nach Absprache sind durch den Spielveranstalter Kartenkontingente (VIP oder beste
Kategorie) wohlwollend zu prufen.
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9. Saison- und Programmbhefte, Publikationen

Alle Bundesligisten sind verpflichtet in ihren Saison- und Programmbheften zwei ganzseitige sowie eine
halbseitige Anzeige fUr die Partner der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zur Verfligung zu stellen.

Auf allen offiziellen Spieler- und Mannschaftsbildern dirfen ausschlieBlich Balle des aktuellen Ballpart-
ners zu sehen sein. Das Ligalogo muss hierauf abgebildet sein.

10. Internet

1. Das Ligalogo ist gemaR aktuell gultiger Ausschreibung auf der Homepage (mit Verlinkung zur Liga-
seite) gut sichtbar einzubinden. Durch die Art der Darstellung muss erkennbar sein, dass es sich beim
Ligalogo nicht um einen Partner der Clubs handelt, sondern um die Dachorganisation.

2. Daruber hinaus ist in den Social Media-Kanalen die Ligazugehdrigkeit eindeutig darzustellen und die
Kanale der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zu unterstutzen. Ferner versuchen die Bundesligisten
Social Media-Aktionen der Ligapartner zu unterstitzen, sofern hierbei keine eigenen Werberechte
eingeschrankt werden.

3. Des Weiteren erhdlt die 2. Basketball-Bundesliga GmbH die Mdglichkeit bis zu drei Werbebanner von
Ligapartner auf den Homepages der Bundesligisten zu platzieren, mdgliche Banner eines Ballpartner
und eines Hauptsponsors sollen dominant platziert werden. Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH
nimmt hierbei Rucksicht auf die individuellen Mdglichkeiten und Exklusivitaten der Bundesligisten.

4. Bei Livestreams ist das Ligalogo als Wasserzeichen am oberen linken Bildrand gut sichtbar einzublen-
den. Zudem muss das Ligalogo als vollflachige Einblendung vor Spielbeginn eingefligt werden. Bei
allen Videoclips mit einer Lange von mehr als 30 Sekunden ist das Liga-Logo als vollflachige Einblen-
dung zu integrieren.

5. Alle fur die Werbeflachen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH bendtigten Werbemittel (ins-
besondere Aufbugler, Aufnaher, Banner und Bodenaufkleber) werden den Bundesligisten
kostenlos zur Verfugung gestellt.

§65 Genehmigungsverfahren

Jede anzeigepflichtige Werbeflache ist spatestens zwei Wochen vor dem ersten Spieltag mit dem
Ligablro abzustimmen und zu melden. Nach Uberprifung der angemeldeten Werbeflichen wird das
Ligabtro dem Bundesligisten eine offizielle Werbegenehmigung, unter Auflistung aller bis dato angemel-
deten Werbeflachen, erteilen. Kommt spater eine anzeigepflichtige Werbeflache hinzu, ist sie vor dem
nachsten Spiel anzuzeigen. Die erteilten Werbegenehmigungen gelten jeweils nur fur einen Wettbewerb.
Far Ausnahmegenehmigungen ist der Geschaftsfihrer der 2. Basketball-Bundesliga GmbH zustandig.

§66 Strafbestimmungen

Die Einhaltung dieser Werbevorschriften wird durch den 1. Schiedsrichter, einen Kommissar oder einen
Mitarbeiter der 2. Basketball-Bundesliga GmbH Uberwacht.

Bei Verstol3 gegen diese Vorschriften erfolgt eine Bestrafung des Bundesligisten gemall dem gultigen
Strafenkatalog. In begriindeten Fallen kann daneben die Durchsetzung der Einhaltung der Werbevor-
schriften mittels Vertragsstrafe erfolgen.

Strafen gegen Schiedsrichter sind in Absprache mit den zustandigen Schiedsrichterinstanzen zu verhan-
gen.
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8§ 67 Protestverfahren

1.

VerstoRBe gegen die Spielregeln, die Spiel- und Veranstaltungsordnung, die Ausschreibung oder sons-
tige Bestimmungen der 2. Basketball-Bundesliga GmbH und der AG 2. Basketball-Bundesliga e.V. kdn-
nen in Bezug auf ein bestimmtes Spiel in einem Protestverfahren geltend gemacht werden.

Ein Einspruch gegen die Spielwertung ist aulRerdem mit der Begrindung statthaft, dass eine Spielma-
nipulation nach § 3 vorliegt. Der Protestfiihrer hat den Nachweis der Spielmanipulation zu fuhren.
Das Nahere regelt die Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung und die Spieljury-Ordnung.

§ 68 Disqualifikationen

1.

Wird ein Spieler wegen offensichtlich unsportlichen Verhaltes disqualifiziert, ist er von diesem Zeit-
punkt an nicht mehr spielberechtigt und hat sich fur die Restspielzeit in die Umkleidekabine seiner
Mannschaft zu begeben oder das Hallengebaude zu verlassen.

Der Schiedsrichter hat eine detaillierte Schilderung Uber die Umstande und Grunde der Disqualifika-
tion in Textform zu verfassen und binnen des 1. Werktages nach dem Spiel an die Spielleitung zu
Ubermitteln. Die Spielleitung hat nach Gewahrung rechtlichen Gehérs umgehend Uber die Dauer des
Verlustes der Spielberechtigung und Uber eine mogliche weitere Bestrafung nach MalRgabe der Best-
immungen des Strafenkatalogs zu entscheiden. Aufzeichnungen von Bewegtbildern sind als Beweis-
mittel (Videobeweis) zulassig.

Ist die Entscheidung innerhalb von drei Wochen nach der Disqualifikation nicht getroffen worden, so
kann der Vorfall nicht mehr verfolgt werden und der Spieler ist wieder spielberechtigt.

Andere VerstdRRe gegen die Sportdisziplin, auch solche nach Spielende, sind von einem Schiedsrichter
oder Kommissar der Spielleitung in Textform mitzuteilen oder auf Antrag der Spielleitung darzulegen
und durch diese zu ahnden. Der Spieler bleibt bis zu einer Entscheidung spielberechtigt.

Ist ein Spieler aufgrund des Ablaufs seiner Spielerlizenz nicht mehr an seine Erklarung im Sinne des 8
2 Abs. 6 gebunden und entzieht sich so einem Strafverfahren, wird dieses nach Erwerb einer neuen
Spielerlizenz fortgesetzt. Die Verjahrung wird unterbrochen.

Verhangte Strafen kdnnen unter Angabe des ermittelten Sachverhalts und des Entscheidungstenors
verdffentlicht werden.

Ist ein Spieler aufgrund eines Verstoles gegen die Sportdisziplin von der 1. Basketball Bundesliga vom
DBB, der NBBL/ JBBL, einem seiner Landesverbande, deren Zusammenschlisse oder Gliederungen
gesperrt, soist er auch flr den Spielbetrieb der 2. Basketball Bundesliga der Herren nicht spielberech-
tigt. Gleiches gilt, wenn Sanktionen der FIBA gegen einen Spieler in Kraft sind.

Bei VerstolRen von Trainern, Trainerassistenten, Mannschaftsbegleitern, Mitgliedern des Vorstan-
des/der Geschaftsfuhrung eines Bundesligisten, Schiedsrichtern oder Kommissaren gegen die Sport-
disziplin gelten die vorstehenden Bestimmungen sinngemal3. Anstelle einer Sperre kann eine Geld-
strafe verhangt werden.

Ein gesperrter Teilnehmer am Spielbetrieb darf an keinem Pflichtspiel teilnehmen. Gesperrte Trainer/
Co-Trainer durfen sich wahrend der Zeit ihrer Sperre bei Spielen ihrer Mannschaft nicht in der Spiel-
halle aufhalten.
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§69 sonstige VerstoRRe

1. FUr VerstoRe gegen die Sportdisziplin, die von den Schiedsrichtern oder dem Kommissar nicht be-
merkt wurden, gilt, dass diese auf Antrag der Geschaftsfihrung der 2. Basketball Bundesliga GmbH
oder einer vertretungsberechtigten Person eines am Spiel beteiligten Bundesligisten nachtraglich
durch die Spielleitung mittels Aufzeichnung von Bewegtbildern (Videobeweis) geahndet werden kon-
nen. Die Antragstellung hat schriftlich bis spatestens 24 Uhr des zweiten auf den Spieltag folgenden
Werktag zu erfolgen. Dies gilt auch fir Verstol3e gegen die Sportdisziplin, welche nach Beendigung
des Basketballspiels auftreten.

2. Spieler, gegen die sich ein Verfahren nach 8 69 richtet, bleiben bis zu einer Entscheidung der Spiellei-
tung spielberechtigt, Trainer durfen ihr Amt weiter ausiiben. §8 68 Abs. 3, 5-9 gelten sinngemaRi.

3. Die Spielleitung ist ferner berechtigt, VerstoRRe gegen die Sportdisziplin zu ahnden (analog § 68), die
von Teilnehmern (im Sinne des Abschnitts VIII) der ProA oder ProB im Zusammenhang mit Freund-
schaftsspielen begangen werden.

§70 Spielleitung

1. Der Ligaveranstalter beruft fir jeden Wettbewerb eine Spielleitung. Der Ligaveranstalter kann zudem
eine stellvertretende Spielleitung festlegen.

2. Die Spielleitung ist fur alle Entscheidungen aus dem Spielbetrieb zustandig, sofern nichts anderes
geregeltist.

3. Die Spielleitung trifft ihre Entscheidungen unabhangig und unverzuglich.

4. Entscheidungen der Spielleitung kdnnen gemal der Rechtsmittel- und Schiedsgerichtsordnung mit
der Berufung angefochten werden. Entscheidungen der Spielleitung sind jedoch endglltig, wenn
a) die Berufungsgrenze fir Geldstrafen nicht erreicht ist
b) Uber eine Spielverlegung entschieden wurde.

5. Sollte die Spielleitung nicht in der Lage sein (Abwesenheit, Krankheit, h6here Gewalt 0.a.) eine zeit-
nahe Entscheidung zu treffen, so kann ihre Stellvertretung oder ersatzweise der Spielleiter der 1. Bas-
ketball Bundesliga in Vertretung die Entscheidung treffen.

§ 71 Spieljury
Die 2. Basketball-Bundesliga GmbH (2. BL) hat das Recht, bei einzelnen Spielen fir Protestverfahren eine
Spieljury einzusetzen. Naheres regelt die Spieljury-Ordnung.
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§72 Anderungen

1. Die Anderungen dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung werden wirksam, nachdem die Geschéfts-
fuhrung der 2. Basketball-Bundesliga GmbH diese gegengezeichnet und verdéffentlicht hat.

2. Anderungen dieser Spiel- und Veranstaltungsordnung kénnen weiteren Zustimmungserfordernissen
nach dem Gesellschaftsvertrag der 2. Basketball-Bundesliga GmbH unterliegen.

Ende der Spiel- und Veranstaltungsordnung
Kéln, den 12.10.2026

Christian Krings | Geschaftsfuhrer

2. Basketball-Bundesliga GmbH
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